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Vorwort

Im zwanzigsten Jahrhundert, ist das "World Wide Web" nicht mehr wegzudenken, es l&sst die
Kommunikation zwischen Menschen unterschiedlicher Kontinente zu. Doch nicht nur das, es
erlaubt sogar das sich Maschinen und Anlagen miteinander verstandigen und so ganze
Firmenkomplexe Uber Internet gesteuert werden konnen. Diese Technologie hat bereits Einzug
auf dem freien Markt erhalten, doch noch zu unerschwinglichen Preisen. Die Idee war nun, auch
eine Variante fur den Durchschnittsbirger zu erschaffen, die trotz geringem Preis auch an die
Leistungen der gewerblichen Produkte herankommit.

Als erstes sollte das Projekt mit einem herkémmlichen PC, der in fast jedem Haushalt schon vor-
handen i, realisiert werden kénnen, auf dem das Serverprogramm installiert ist.

Mit einer Client - Applikation (siehe Kapitel 6.1) kann man sich dann in den PC einloggen und
samtliche Daten abrufen bzw. Befehle senden.

An diesem Server - PC (siehe Kapitel 3), der Uber einen Internet Zugang verfiigen sollte, hangt
Uber die serielle Schnittstelle verbunden eine Controllereinheit, die dann tber einen 12C Bus mit
bis zu max. 16 Raum - Controllereinheiten kommuniziert. Diese Idee wurde jedoch schnell ver-
worfen (siehe Kapitel 10).

Somit beschrankt sich das Projekt auf einen Raum - Controller (Unit). Die Unit ist im Stande, 6
Endgeréte, wie zum Beispiel einen Rollo, ein Fenster und 4 Lampen, zu steuern, zudem ermittelt
sie auch die aktuelle Raumtemperatur. Alle Daten, werden dann Uber die serielle Schnittstelle an
den Server - PC weitergegeben, der diese dann an ein eventuell angemeldetes Clientprogramm
Uber TCP/IP weiterleitet. Natrlich kann die Unit auch tber ein Eingabe Feld, manuell bedient
werden.

Das ganze System hat jedoch noch einen Nachteil: Wenn der Anwender keine feste IP besitzt,
sondern nur einen herkdbmmlichen Zugang mit dynamischer IP, bekommt er bei einem IP-
Wechsel keine Verbindung mehr zum Server - PC (siehe Kapitel 9.2).

Diesist z.B. der Fall wenn man sich im Ausland befindet und der Provider eine Zwangstrennung
vornimmt.

An einer Losung dieses Problems wird gerade gearbeitet, sie wird aber nicht mehr bisin die jet-
zige Server - Applikation einflief3en, sondern spéter als Updateversion zur Verfiigung gestellt.
Die Redlisierung wird so aussehen, dal3 man z.B. mit einem Handy den Server - PC anwahlt, der
dann Uber die CLIP-Funktion (Calling Line ldentification Presentation = Erkennung der
Rufnummer) den User erkennt, sich automatisch ins Internet einwahlt und die ihm zugewiesene
|P per E-Mail oder SM'S an den Benutzer weitergibt. Diese Option erfordert jedoch bei Benutzern
von ADSL ein zusétzliches Modem oder ISDN Karte.

G06tz Mayer und Oliver Barkhofen
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Pflichtenheft

zum Projekt
Raumkomponentensteuerung tber TCP/IP

Betreuender Lehrer Herr Borsum



1.1 Allgemeine Funktionsbeschreibung

Die Komponenten eines Raumes, dazu z&hlen wir Fenster, Jalousien und Licht werden mit
unserem Projekt "ferngesteuert”. Hierfir werden 2 Rechner benétigt, die entweder einen
Internetanschluss besitzen oder sich beide in einem lokalen Netzwerk befinden.

Einer dieser Rechner muss sich unbedingt in der N&he des zu steuernden Zimmers befin-
den, esreicht aber schon aus, wenn er auf derselben Etage oder sogar in dersel ben Wohnung
ist.

Zusétzlich wird an diesem Rechner ein Mikrokontrollersystem angeschlossen, welches die
Schnittstelle zwischen dem Rechner an TCP/IP und den einzelnen Komponenten bildet.

Der Einfachheit halber wird untenstehend der Rechner, der die Komponenten steuert als
den Server und der andere a's Client bezeichnet.

Auf beiden Rechnern werden nun unterschiedliche Software ausgefiihrt, die es Gber eine
grafische Oberflache ermdglichen, Befehle vom Client zum Server zu schicken, dort umzu-
wandeln und dem Mikrokontroller anschlief3end tiber die V24 Schnittstelle des Serversin
einer verstandlichen Sprache zu Gbermitteln.

Wenn sich nun ein Zustand einer Komponente andert, z.B. die Jalousie fahrt an den unte-
ren Anschlag, dann wird dieses Ereignis dem Client zurtick Gber Mikrokontroller, Server
und Internet/LAN mitgeteilt.

Selbstverstandlich kénnen die Komponenten auch noch mit ganz normalen Tastern bedient
werden.

Des weiteren wird die aktuelle Raumtemperatur Uber den Server an den Client Gbermittelt
und dort angezeigt.

1.2 Spannungsver sor gung

Als Spannungsversorgung fir die Mikrocontroller-Einheit wird ein 24V Steckernetzteil mit
max. 300 mA Ausgangsstrom verwendet.

1.3EMV-MalRihahmen

Als Malinahmen, um den Elektromagnetischen (Un)vertréglichkeiten, vorzubeugen, sind
RC-Glieder an den Leitungen vorgesehen, welche von dem Microcontroller Board auf die
verschiedenen Taster fuhren.

Sowie eine abgeschirmte V24-L eitung, da der Server sich in einem anderen Zimmer befin-
den darf.



1.4 Gruppeneinteilung
Der theoretische Teil wurde gemeinsam bearbeitet. Bei der Umsetzung der Teilgebiete
Ubernimmt Gotz Mayer die Hardware und die Software fur den Client. Oliver Barkhofen
kimmert sich um die Software des Servers und die Assemblerprogrammierung.

Unser Betreuungslehrer ist Herr Borsum.

1.5 K ostenaufwand

Einen Preis werden wir nicht angeben, da wir nicht die Absicht haben, der WSS unsere
TAR zu Uberlassen.

1.6 Blockschaltbild

siehe folgende Doppelseite
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Blockschaltbild Tell 2
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Bedienungsanleitung
far den Server






2. Installation des Servers

2.1 Installation der Software

Um die Installation zu beginnen, starten Sie die Datei “Setup.exe” im Ordner “HomeControl
Server* auf der CD. Als erstes werden Sie darauf hingewiesen alle Programme, die im
Hintergrund weiterlaufen, zu schlief3en, um mogliche Systemdateien aktualisieren zu kénnen.

In der zweiten Phase der Instalation haben Sie die Mdglichkeit einen anderen as den
Installationspfad anzugeben. Klicken Sie hierbei auf “Verzeichnis wechseln® und geben Sie bel
“Pfad:* lhren kompletten Installationspfad an oder verwenden Sie die Verzeichnis- und
Laufwerkslisten, um den von Ihnen gewiinschten Pfad zu suchen.

Falls Sie den von Ihnen gesuchten Pfad gefunden haben, starten Sie den Kopiervorgang indem
Sie auf den Button mit dem Computer klicken. Das Programm und die dazugehtrende
Komponenten werden nun installiert.

In der abschlief3enden Phase haben Sie die Mdglichkeit den Ort des Eintrags der Startdatei
“HomeControl Server.exe® im Startmenti von Windows zu bestimmen. Mit dieser Auswahl wird
das Installationsprogramm beendet.

2.2 Deinstallation der Software

Falls Sie das Programm von Ihrem Rechner |6schen méchten, 6ffnen Sie des Fenster “ Software®
in dem Systemordner “ Systemsteuerung®, der Uber den “Arbeitsplatz erreichbar ist. Wahlen Sie
dort den Eintrag “HomeControl Server 2.1". Klicken Sie anschlie}end auf
“Hinzuftugen/Entfernen”.

Moglicherweise werden Sie wahrend des L dschvorgangs gefragt, ob Sie eine Komponente, die
von mehreren Programmen benutzt wird, wirklich 16schen méchten. Kontaktieren Sie in diesem
Fall IThren Administrator. Im Zweifelsfall aber, belassen Sie diese Komponente auf [hrem System,
um Fehlfunktionen bei anderen Programmen zu vermeiden.

DieEintrage in der Registry und die Datei “ Config.ini* werden nicht mitgel 6scht, dasie erst nach
Installation erstellt wurden. Entfernen Sie bitte manuell den Installationspfad, in dem sich die
“Config.ini“ befindet. Die Eintrége in der Registry missen ebenfalls manuell entfernt werden,
dies sollte aber nur vom Administrator durchgefihrt werden. Bei unsachgemalier
Durchfuhrung kann es zu erheblichen Fehlfunktionen oder dem kompletten Ausfall von
Windows kommen.

Der Schitissel, der zu entfernen ist, heildt HKEY USERS\ . DEFAULT\ Sof t war e\ VB and
VBA Program Settings\ Server far Windows9x und
HKEY_CURRENT_USER\ Sof t war e\ VB and VBA Program Settings\ Server fir
Windows2000. Sie kdnnn mit dem zu Windows dazugehdrenden Programm “Regedit.exe” ent-
fernt werden. Sie kdnnen das Programm starten, in dem Sie auf den Start-Button von Windows
und anschliessend auf “Ausfuhren...” klicken. Geben Sie nun r egedi t ein und driicken Sie
dann auf OK.  Suchen Sie nun den Schltissel und entfernen Sie den Unterschliissel Ser ver .
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2.3 Beim ersten Start

#1 Admin Registration E |
Mame |

FPazzword I a
Repeat Pazsword |

Wenn Sie den Server das erste Mal starten, werden Sie aufgefordert einen Namen und zweimal
ein Passwort einzugeben. Dies werden zuklnftig die Logindaten des Administrators sein.

Der Administratorlogin ist nétig, um die Daten der registrierten Benutzer nur einer Person zu
Uberlassen, um unsachgemal3en Gebrauch zu vermeiden.

Sollten Sie beim ersten Start dieses Eingabefenster einfach geschlossen haben, so werden Sie
wahrend dieser Sitzung nicht in der Lage sein, User anzulegen. Um dennoch einen
Administratorlogin festzulegen, schlief3en Sie den Server und starten Sie ihn anschlief3end gleich
wieder. Sie werden dann erneut nach einem Administratornamen und -passwort gefragt.

Nachdem Sie ein Administratorlogin festgelegt haben, sollten Sie noch mindestens einen User
anlegen, da nur die Benutzer sich Uber den Client am Server anmelden kdnnen, die auch in der
Benutzerliste im Fenster “User* enthalten sind. Es reicht also nicht aus nur einen Administrator
anzumelden. Dieser ist kein Benutzer im eigentlichen Sinne.

Die Daten des Administratorlogins kénnen jederzeit durch den Administrator selbst gedndert

werden. Offnen Sie dazu das “User“-Fenster, driicken Sie im Menii auf “Change Admin* und
geben Sie darauf den neuen Namen und Passwort ein.

14



3. Dialoge des Servers

3.1 Das Hauptfenster

P HomeControl TCP-5erver [ _ =) =] |
Settings Send Mailz  ?

— Unit Mezsages

Urit active: & % |

— Client Mezsages

Clisnt active: & % |

R aumkomprentensteuenung uber TCPAP O [P: 217.81.135.79 Com3 16:02

Das Hauptfenster ist in 4 Bedienungseinheiten aufgeteilt:

» das Ment unterhalb der Titelleiste

» Bedien- und Anzeigeelemente fir den Client

» Bedien- und Anzeigeelemente fur die Controllereinheit
* den Beendenbutton

Die beiden Displays zeigen jeweils Ereignisse und Fehlermeldungen an, die im Zusammenhang
mit der dementsprechenden Gegenstelle steht. Beispiele finden Sie unter
“3.3.Meldungen der Displays"

Die LEDs zeigen die Betriebsbereitschaft der Gegenstelle an. Grun fir aktiv, rot fir inaktiv.

Der Verbindungsbutton im Bereich des Controllereinheit verbindet den Server mit der
Controllereinheit und trennt die zuvor erfolgreich zustande gekommene Verbindung wieder. Der
Button im Bereich des Clienten dagegen verbindet den Server nicht mit dem Clienten, sondern
veranlaldt den Server in den Wachemodus zu gehen. Ab sofort wartet nun der Server auf eine
Verbindungsanforderung seitens des Client. Wird dieser Button nun wahrend des Wachemodus
oder wahrend einer bestehenden Verbindung zum Client betétigt, so wird die Verbindung/der
Wachemodus augenblicklich abgebrochen. In diesem Zustand ist es keinem Benutzer moglich
sich am Server anzumelden.
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In der Statuszeile kann man die aktuelle | P, der aktuelle COM-Port und die Zeit entnehmen. Sollte
sich der Server zum Zeitpunkt des Startens nicht im Internet befinden, so wird anstatt der IP, das
Wort “Offline" angezeigt. Dartiber hinaus wird ein Text eingeblendet, der nochmal darauf hin-
weist, dald sich der Server nicht im Internet befindet. Sollten Sie jedoch winschen eine
Verbindung Uber das Internet herzustellen, so beenden Sie bitte den Server, stellen Sie eine
Verbindung zu Ihrem Provider her und starten Sie erneut den Server.

Sollten Sie sich lhr Rechner in einem Netzwerk befinden, so kontaktieren Sie lhren
Netzwerkadministrator.

Die Zeitanzeige auf der rechten Seite der Statuszeile entspricht der unter Windows eingestellten
Zeit und wird nur alle 10 Sekunden aktualisiert. Zudem ist das die Zeit, die dem Client Ubertra-
gen und dort in dem Display angezeigt wird.

3.2 Das Maileinstellungs -Fenster

"5 Mail Settings E |

SMTF Server |smt|:|rela_l,l. t-online. de

[T SendIP at start-up.

¥ Show mail progress windos

r Hide mail progress window after [P
was zent.

21

Mit dem Mentpunkt “Mail* stellt man die Erscheinungsoptionen des Mailversandfensters, den
SMTP-Server und die Option “Beim Start die aktuelle IP versenden® ein.

Im Eingabefeld “SMTP Server” muf3 ein gultiger Postausgangsserver eingegeben werden, da
sonst keine Mails mit der IP oder den Logindaten eines Benutzers versandt werden konnen.

Das Optionsfeld “Send IP at start-up® ermoglicht es eine Mail mit der IP an ale registrierten
Benutzer zu versenden, nachdem das Serverprogramm gestartet wurde.

Das aktivierte Optionsfeld “Show mail progress windows* zeigt das Mailversandsfenster an,
nachdem auf den Menupunkt “Send Mail“ geklickt wurde.

16



Das aktivierte Optionsfeld “Hide mail progress window after IP was sent* |af%t das
Mailversandsfenster nach erfolgreichem oder nichterfolgreichem eMailversand wieder ver-
schwinden. Ist das Optionsfeld “Show mail progress windows* deaktiviert, so kann man dieses
Feld nicht verandern.

3.3 Das Porteinstellungs -Fenster

;'l. Port Settings |

Im Menipunkt “Port“ kann der COM-Port eingestellt werden, Uber den der Server mit der
Controllereinheit verbunden wird. Sollte bereits eine Verbindung zur Controllereinheit hergestel It
worden sein, so kann dieses Fenster erst gar nicht aufgerufen werden. Beenden Sie zuerst die
Verbindung und klicken Sie dann auf den Mentpunkt “Port* und “ Settings”.

3.4 Das Roomeinstellungs-Fenster

|'.1:q Hoom Settings B |

Part 1

Part 2 IEaI:I
Port 3 K ellerlicht

Part 4 |Schlaf2immer

Part 5 |.ﬁ.ntenne
Part B IEaragE

2|

Mit dem Roomeinstellungs-Fenster konnen die Raumbeschriftungen bestimmt werden, die nach
einer aufgebauten Verbindung mit dem Client in die Buttons tbernommen werden. Jedes Feld
muss ausgefullt und deren Inhalt darf nicht 1anger als 13 Zeichen sein. Ansonsten wird das Wort
ab dem 13. Zeichen abgeschnitten.

Mit dem “Default” -Button kénnen die Standardbeschriftungen wieder hergestellt werden.

17



3.5 Das Benutzereinstellungs-Fenster

Busecs |

Change Admin

i

3otz

Wwerner

Angelka M arkus

ok

B B[S

Das Benutzereinstellungs-Fenster wird nach dem Klicken auf den Mentpunkt “User* unter
“Settings*, und nachdem sich der Administrator mit seinen Logindaten angemeldet hat, ange-

zeigt.

Der oberste Button dient zum Anlegen eines Benutzers. Maximal konnen 16 Benutzer mit
Passwort und eMail-Adresse eingetragen werden. Beim Anlegen muissen alle 4 Felder ausgefillt
werden, die wahrend diesen Vorgangs erscheinen. Bel der eMail-Adresse ist auf korrekte Eingabe

Zu achten.

Busecs |

Change Admin

Qli

Fiotz

Werner Imx
Angelka

b ark iz

Imarkus@zuhause.de

Ok

B B[S

Mit dem Stift-Button konnen Passwort und eMail-Adresse geéndert werden. Hierbel brauchen
nicht alle Felder audgefiillt werden, sondern nur die zu &ndernden. Also entweder nur das eMail-

Feld oder die beide Passwortfelder.
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Busecs |

Change Admin

i
3otz
Wwerner

.ﬁ.nﬁelika

B ES]-

Der “Milleimer“-Button l6scht einen Benutzer, nachdem dieser durch den Administrator mar-
kiert wurde.

Vorsicht: Der markierte Benutzer wird beim Klicken auf den “M¢ulleimer“-Button sofort und
ohne Hinweise geldscht.

Unter dem Menipunkt “Change Admin“ kénnen die Logindaten des Administrators, d.h. Namen
und Passwort geandert werden.
Vorsicht: Esist zulassig nur den Namen anzugeben, aber ermoglich so unbefungten Dritten leich-
ten Zugriff und Veranderungen.

Der “Exit*“-Button schliefét das “ User”-Fenster und kehrt zum Hauptfenster zuriick.

3.6 Das M ailver sand-Fenster

" Sending eMails |

Sending the denamic [P to all registered Users.

Total progress:
|Vlllllllllllllllllllllllllllll

[

Das Mailversand-Fenster erscheint nachdem man auf den Menupunkt “Send Mail® im
Hauptfenster geklickt hat. Vorraussetzung allerdings dafr ist, daf3 in den “Mail Settings* die
Option “ Show mail progress window* aktiviert wurde. Wahrend des Sendevorgangsfullt sich die
Fortschrittsanzeige bis die eMail erfolgreich versandt wurde.
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Fals sich die Fortschrittsanzeige nicht weiter flllen sollte, so konnte dafir ein Fehler im
Sendevorgang dafur verantwortlich sein.

" Sending eMails [ x| |

Sending the dynamic [P to all registered Users.

|' Tatal progress:

#-Mailer: HomeControl Server bailer ;I
To: All User registered at HomeContral <alll serst@HomeContral. des
Subject: Current [P

Thiz et ail waz created by HomeCaontral Server and was zent at
16:48:57 on 19.04. 2002
The Server curmently haz the 1P 217.81.135.73

Receiving: 250 Meszage accepted.

Sending: quit
Receiving: 221 frml1 1. sul t-onling. com cloging. -

Wiinscht man nun den Grund des Fehler zu erfahren, so kann man sich den Verlauf in detaillier-
ter Aufschliisselung anzeigen lassen, indem man auf den Button mit dem Pfeil, der nach unten
zeigt, druckt.

Die roten Zeilen zeigen die Bestétigungen an, die vom SMTP-Server empfangen wurden.

Die griinen Zeilen enthalten Befehle oder Text, die zum SMTP-Server gesandt wurden.

Nun gibt es noch eine dritte Art von Anzeige: die Fehleranzeige. Sollte ein interner oder ein gene-
reller Fehler auftreten, so wird er in einer blauen Zeile dargestellt.

In dieser Aufschliisselung a3t sich nun z.B. entnehmen an welche Empfangeradressen die eMail
versendet wird oder welchen Text die eMail beinhaltet.

Folgende Punkte werden angezeigt:

» Verbindungsaufbau zum SMTP-Server

+ Ubermittlung der Absenderadresse

+ Ubermittlung der Empfangeradressen

+ Ubermittlung des eMail-Textes

» Empfang von positiven und negativen Quittungszeichen
* und gegebenenfalls eine Fehlermel dung.
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4. Sonstiges

4.1 Protokollierung

Die Protokollierung soll dem Benutzer bzw. dem Administrator helfen, Fehler und
Unstimmigkeiten von Verbindungen und Einstellungen zu lokalisieren. Es werden Ereignisse,
wie Benutzeranmeldungen oder die Bereitschaften von Controllereinheit und Server.

Neben den Ereignissen werden noch die Zeit und das Datum festgehalten, um diese
Vorkommnisse einfacher einer Zeit zu zuordnen.

Alle Protokolle werden in dem Ordner/Verzeichnis abgepeichert, in dem auch das Programm
installiert wurde. Fur jeden Tag wird ein neues Protokoll erstellt, um die Grof3e der Dateien,
sowie auch die Ubersichtlichkeit in Grenzen zu halten. Der Dateiname der Protokolle setzt sich
aus dem Datum und das Anhangsel “- Protocol.log® zusammen. Wie im Bild unten in der
Titelleiste zu sehen ist.

Wenn ein neues Protokoll erstellt wird, so wird a's erstes der Protokollkopf eingefiigt, der die
unter ihm aufgefihrten Daten erl&utert.

& 09.04.2002 - Protocol.log - Editor

Datei  Bearbeiten Suchen 7

g9 ._84_ 208082 192:06 Server online

So konnte zum Beispiel ein Protokoll einer Sitzung mit normalem Verlauf aussehen:

45 09.04.2002 - Protocol_log - Editor

Datei  Bearbeiten Suchen 2

pate: Time: User: fiction:

89.04.2002 19:06 Server online

49.04.2002 19:86 Unit online

A9.084.2082 19:86 server hosting

89.04.2082 19:86 Server Connection Request by Client with IP: 127.8.8.1
89.04.2002 19:86 Server [LABEL_PORT1]Kueche
89.604. 2002 19:86 Server [LABEL_PORT2]Bad
09.04.2002 19:86 Server [LABEL_PORT2]Esszimmer
A9.04.2002 19:86 server [LABEL_PORT4]F1lur
69.04.2002 19:86 Server [LABEL_PORTS]Antenne
09.04.2002 19:86 Server [LABEL_PORTA]Garage
89.04.20082 19:86 Server User 01i logged in
89.64.2002 19:86 Client [SWITCH1]on

49.04.2002 19:86 Client [SWITCH4]on

A9.084.2082 19:86 Client [HOTOR1]1left

89.604. 2002 19:87 Server [LABEL_PORT1]Kueche
89.684.2002 19:87 Server [LABEL_PORT2]Bad
89.64. 2002 19:87 Server [LABEL_PORT3]Kellerlicht
89.04_20082 19:87 Server [LABEL_PORT4]F1lur
a9.04.2002 19:87 server [LABEL_PORTS]Antenne
69.04.2002 19:87 Server [LABEL_PORTG]Garage
89.04_20082 19:87 Client [DISCONHECT]
89.04.2002 19:87 Client User 01i logged off
69.04.2002 19:87 Server hosting

49.04_2002 19:87 Unit offline

a9.84.2002 19:87 server Host-Hode disabled
89.04.2002 19:87 Server Exit
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Man sieht hier genau, welchen Verlauf diese Sitzung genommen hat: von dem Start des Servers
Uber die Anmeldung des Clients und der Controllereinheit bis hin zum Aktivieren von 2
Schaltern, eines Motors und dem anschliessenden Beenden des Servers.

Was wird alles protokolliert?

die Bereitschaft und das Abmelden des Servers, des Clients und der Controllereinheit
An- und Abmeldung eines Benutzers

Verbindungsanforderung durch den Client

Befehle, welche vom Client gesandt und an die Controllereinheit weitergeschickt wurden
Der Versenden der Logindaten an einen Benutzer

|P-Adressenversand an alle registrierten Benutzer

Anderung bzw. Ubermittlung der Beschriftungen der Buttonsim Client

Feueralarm

Fehlermeldungen, wie z.B. Fehler wahrend des Mailversandes oder Fehler wahrend eines
Verbindungversuchs

4.2 Meldungen der Displays

Beide Displays zeigen entweder den soeben aktivierten Modus oder Befehle, die vom Client
geschickt wurden an.

Folgende Meldungen werden vom Unitdisplay ausgegeben:

“Trying to connect to Unit ..."

“Unit disconnected!!!*

“Int: “ und diverse Fehlerbeschreibungen

“Connection success!!!*

“Connection failure! !

“Unit not available!”

“Fire dert*

Samtliche Befehle die Ports betreffend ([SWITCHx]on / off, [MOTORX]left/right,
[RESET])

Folgende Meldungen werden vom Clientdisplay ausgegeben:
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“Host-Mode disabled.”

“hosting...”

“Disconnected"

“Sending mail...."

“Connected to “ und die IP des Client
“[DISCONNECT]"

“[ERROR]" (bei fehlerhafter Ubertragung vom Client)
“Mail sent"



4.3 Konfiguration

Die Einstellungen der Konfiguration werden in der Datei “Config.ini“ im Installationspfad
gespeichert. Hierbei ist es Ihnen Uberlassen, wie Sie die Einstellungen dndern mochten: entweder
im Programm selbst oder mit einem Texteditor, wie z.B. dem Notepad unter Windows.

Sollten Sie sich entscheiden, die Konfiguration mit einem Texteditor vorzunehmen, missen Sie
ein paar Punkte beachten, so dal? es zu keinen Fehlfunktionen des Programms kommen kann.

Eine Zeicheneingabe, anstatt einer Zahleneingabe, ist bei “COM* zwar zulassig, fuhrt aber
unweigerlich zu einem Fehler. In diesem Fall kann das Programm erst gar nicht gestartet
werden. Andern Sie den Eintrag, speichern Sie die “Config.ini* ab und starten Sie das
Programm erneut.

Die Zeilen unterhalb von “SendMail* entsprechen genau den Einstellungen, die auch in
dem Maileinstellungs -Fenster vorgenommen werden konnen. Es ist darauf zu achten, daf3
das Wort “True" fur eine aktivierte Funktion und das Wort “False” fir eine deaktivierte
Funktion steht.

Ein Beispiel: Falls Sie die Option “Show mail progress window* aktiviert und die Option
“Hide mail window after IP was sent” deaktiviert haben, dann steht in der Config.ini hinter
“ShowMail“ ein “True* und hinter “HideMail* ein “False".

Die Einstellungen unter “RoomConfiguration” missen alle ausgefiillt werden und die
Zeichenketten durfen nicht lénger as 13 Zeichen sein, da sie sonst im Clientfenster in den
Buttons auf 13 Zeichen gekirzt angezeigt werden.

Es koénnen neue Abschnitte und Schliissel hinzugefuigt werden, werden vom Programm aber

ignoriert und haben keinen Effekt auf die Funktionen des Servers. So kdnnen also
Kommentare und Hinweise vom Benutzer oder Administrator eingetragen werden.
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Bedienungsanleitung
far den Client
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5. Installation des Clients

5.1. Installation der Software

Um die Installation zu beginnen, starten Sie die Datel “ Setup.exe* im Ordner “HomeControl
Client" auf der CD. Als erstes werden Sie darauf hingewiesen ale Programme, die im
Hintergrund weiterlaufen, zu schlief3en, um mogliche Systemdateien aktualisieren zu kénnen.

In der zweiten Phase der Installation haben Sie die Mdglichkeit einen anderen als den
Installationspfad anzugeben. Klicken Sie hierbel auf “Verzeichnis wechseln* und geben Sie bel
“Pfad:* 1hren kompletten Installationspfad an oder verwenden Sie die Verzeichnis- und
Laufwerkslisten, um den von Ihnen gewiinschten Pfad zu suchen.

Falls Sie den von Ihnen gesuchten Pfad gefunden haben, starten Sie den Kopiervorgang indem
Sie auf den Button mit dem Computer klicken. Das Programm und die dazugehdrende
Komponenten werden nun installiert.

In der abschlief3enden Phase haben Sie die Mdglichkeit den Ort des Eintrags der Startdatel
“Client.exe” im Startmenl von Windows zu bestimmen. Mit dieser Auswahl wird das
Installationsprogramm beendet.

5.2 Deinstallation der Software

Falls Sie das Programm von |hrem Rechner |6schen méchten, 6ffnen Sie des Fenster
“Software” in dem Systemordner “Systemsteuerung”, der Uber den “Arbeitsplatz erreichbar ist.
Wahlen Sie dort den Eintrag “HomeControl Client 1.0“. Klicken Sie anschlief3end auf
“Hinzuftugen/Entfernen”.

Moglicherweise werden Sie wahrend des L 6schvorgangs gefragt, ob Sie eine Komponente, die
von mehreren Programmen benutzt wird, wirklich [6schen mdchten. Kontaktieren Sie in diesem
Fal Ihren Administrator. Im Zweifelsfall aber, belassen Sie diese Komponente auf [hrem
System, um Fehlfunktionen bel anderen Programmen zu vermeiden.

Die Eintrége in der Datel “Config.ini* werden nicht mitgelGscht, da sie erst nach Installation

erstellt wurden. Entfernen Sie bitte manuell den Installationspfad, in dem sich die “Config.ini*
befindet.
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6.1 Der Dialog des Clients

3- HomeControl TCP-Client HE

— Digplay

— Control Panel:

@ Eemster -] Fiehe - ] Fellerlicht

- ] Eriele -] Elad - ] Skl atzimmer

— Connect to Server: 192.168.0.3
Server. | zername:

IJDE_'.J ||:|Ii

5
@  ServerState Paszsword: @ i

@  Unit State |>1

[ Faumkomponentensteuerung Liber TCPAP | 2224

Der Dialog des Clients ist in folgende Bereiche aufgeteilt:

» ein Display fur Status-, Temperatur- und Zeitanzeigen
* ein Bereich mit Buttons fur die Steuerung der der Komponenten mit deren Statusanzeige
» en Bereich fur die Anmeldung

Um die Komponenten per Fernsteuerung bedienen zu kdnnen, muf3 ein Benutzer mit Namen und
Passwort am Server angemeldet sein. Hierzu gibt man seinen Benutzernamen bei ‘ Username’ und
das Passwort bei ‘Password’ ein. Nachdem man noch den Namen oder die IP des Servers bei
‘Server’ eingegeben hat, baut man eine Verbindung auf indem man auf den
‘ Connect/Disconnect’ -Button driickt.

Sollte dem Server bei jeder Einwahl in das Internet eine neue | P zugewiesen werden (dynamische
IP), so gibt esin der Serversoftware eine Funktion, die auf Knopfdruck oder mit jedem Start der
Serversoftware die aktuelle IP an alle registrierten Benutzer versendet wird.

Ist keine dynamische IP vorhanden, z.B. falls keine Verbindung besteht oder in einem LAN, so
wird diese Funktion gesperrt.

Falls der Benutzer einmal sein Passwort vergessen hat, so wird ihm eine Moglichkeit geboten die-
ses direkt anzufordern: man gibt seine eMail-Adresse in das ‘Username’-Feld ein, 183 das
‘Password’ -Feld leer und verbindet nun zu dem Server, auf dem der Benutzername und Passwort
zu dieser eMail-Adresse hinterlegt sind. Die kompletten L ogindaten werden dann an diese eMail
geschickt.

Ist eine erfolgreiche Verbindung zustande gekommen, so werden die Buttons, gemald den

Abspeicherungen auf dem Server, beschriftet und die aktuellen Zusténde der Kompononenten in
die LED-Anzeigen Ubernommen.
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Der ‘Reset’-Button 183 alle Komponenten in Grundstellung zuriickfahren.

Das Display zeigt im normalen Betrieb die Zeit des Serversund die Temperatur im 2-
Sekunden-Takt abwechslend an.

Aul3erdem werden folgende Meldungen Uber das Display angezeigt:

» "Welcome to your Room Control Center"
» "connecting..."

» "waliting..."

e "Unit reseted"

* "connection failed"

» "disconnected” & der Grund

e "FireAlert!!!"

* vom Server gesendeter Text
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7. Fehlerbesaitigung fur Client und Server

Leider funktionieren nicht alle Gerédte oder Programme auf Anhieb oder so, wie man sich esvor-
stellt. Es kann ein Fehler eines Bauteils in einer Baugruppe sein oder, wie es haufig mit unbe-
kannten, neuen Gerdten ist, ein einfacher Bedienungsfehler. Um den anfénglichen
Startschwierigkeiten etwas zu entgehen, werden hier ein paar Tipps und
Fehlerbeseitigungsvorschl&ge angeboten.

F: Das Modell funktioniert gar nicht. Ich habe alles gemal3 den Installationsanleitungen aufge-
baut und instaliert, kann das Modell aber weder vom Client aus, noch Uber die Tasten am
Modell selbst bedienen.

A: Hierfur kann es mehrere Grinde geben:

* Prifen Sie as erstes, ob das Modell auch tatsichlich mit dem 230V -Netz verbunden ist.
Falls das Modell an einer Steckdosenleiste betrieben wird, stecken Sie den Netzstecker des
Modells direkt in eine Steckdose an der Wand.

+ Uberprifen Sie die Glasrohrsicherung, die zum Schutz der Baugruppen eingebaut ist. Der
Faden in der Glasrohrsicherung darf keine Unterbrechung aufweisen. Lassen Sie die
Sicherung am besten von einem Fachmann tberprifen.

VORSICHT! Ziehen Sie vor irgendwelchen Handlungen an der Netzteilplatine den
Netzstecker. Ansonsten drohen Ihnen ein elektrischer Schock und eventuelle Folgen.

* Prufen Sie die Leitungen der Motoren und der Controllereinheit, die mittels
Schraubklemmen mit der Netzteilplatine verbunden sind. Ziehen Sie die Schrauben der
Schraubklemmen mit einem kleinen Schlitzschraubendreher an, falls sich dort Schrauben
gelockert haben sollten.

VORSICHT! Ziehen Sie vor irgendwelchen Handlungen an der Netztellplatine den
Netzstecker. Ansonsten drohen Ihnen ein elektrischer Schock und eventuelle Folgen.

» Vergewissern Sie sich, dal3 das Verbindungskabel zwischen Tastenplatine und
Controllereinheit richtig in den dafr vorgesehenen Sockeln sitzt.

» Falls sich der Betriebswahlschalter in der Stellung “Run® befindet, schalten Sie ihn auf
“on®.

F: Das Modell kann mit den Tasten bedient werden, nicht aber tUber den Client. Server- und
Clientsoftware sind gemal3 den Anleitungen installiert worden.

A: Uberpriffen Sie folgende Punkte:
» IstdieLeitung fur die serielle Datentibertragung auf beiden Seiten richtig eingesteckt?

» Leuchtet in dem Clientfenster die Bereitschafts-LED fir den Server? Falls nicht, Gberpri-
fen Sie, ob sich der Server in Bereitschaft befindet.

» Leuchtet in dem Clientfenster die Bereitschafts-LED fur die Unit? Falls nicht, Gberprifen
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Sie, ob die Bereitschafts-LED der Unit in dem Serverfenster grin leuchtet. Stellen Sie
gegenbenfalls Sie eine Verbindung mit der Controllereinheit her.

F: Ich bekomme keine Verbindung zwischen Client und Server zustande. Das Display zeigt
immer “connection failed* an. Das Modell funktioniert ansonsten einwandfrei.

A: Uberpriifen Sie folgende Punkte:

» Stellen Sie sicher, dal3 falls die Verbindung Uber das Internet erfolgen soll, sich beide
Rechner - Server und Client - direkten Zugang zum Internet haben und eingewahlt sind.

+ Stellen Siesicher, dal3 falls auf dem Server eine Firewall installiert ist, der Port 35400 durch
die Firewall freigeschaltet ist.

» Dieim Clientfenster eingegebene IP muf der I P des Servers entsprechen. Ersatzweise kann
der DNS-Name eingegeben werden. Dies kann aber bei dynamisch vergebenen I1Ps zu
Problemen fuhren.

F: Ich mochte mich mit meinem Benutzernamen und Passwort anmelden. Die Anmeldung
schlagt aber immer mit der Fehlermeldung “Wrong username or password* fehl.

A: Stellen Sie sicher, dal3 Sie ihren Benutzernamen und Passwort richtig eingegeben haben.
Achten Sie besonders auf die Grof3-/Kleinschreibung des Passworts.
Sollten Sie Ihre Logindaten vergessen haben, so tragen Sie bei “Username” die eMail-Adresse,
die Sie von Ihrem Administrator erhalten haben, ein und dricken Sie anschlief3end den
Verbindungsbutton. Ihre Logindaten werden dann an diese eMail-Adresse gesendet.
Sollte auch das nicht helfen, kontaktieren Sie lhren Administrator.

F: Ich mochte eine Verbindung von Server zur Controllereinheit herstellen. Es erscheint aber
jedesmal nur die Fehlermeldung “Unit not available®.

A: Stellen Sie sicher, dal3 das Modell am 230V -Netz angeschlossen und Uber die Tasten bedien-
bar ist. Sollten Sie nicht bedienbar sein, besteht entweder ein Feueralarm oder der
Temperatursensor ist defekt.

Ist das Modell aber Uber die Tasten bedienbar, dann ist moglicherweise nur das
Datentibertragungskabel (3,5mm Klinke/9 pol. Sub-D) nicht richtig eingesteckt. Kontrollieren
Sie an lhrem Rechner und an der Controllereinheit den Sitz der Stecker.

F: Jedesmal, wenn ich auf den “Send Mail“-Button klicke und sich das Fortschrittsfenster 6ffnet,
erscheint nach ein paar Sekunden nur ein “SMTP - Time out*-Fehler.

A: Uberprifen Sie die SMTP-Servereinstellung im Maileinstellungsfenster. Andern Sie dort
gegebenenfalls die Angaben.
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: Jedesmal, wenn ich den Server starte und auf “Send Mail* klicken mdchte, ist dieser
Menupunkt verschwunden.
- Wenn Sie nicht direkt mit dem Internet verbunden sind, d.h. wenn keine direkte Verbindung

zwischen IThrem Rechner und dem Provider besteht, dann ist die Option, die dynamische IP an
alle registrierten Benutzer zu schicken, deaktiviert.

Schlief3en Siein diesem Fall den Server, stellen Sie eine Verbindung mit dem Internet her und
starten Sie den Server erneut.

: Woher weilR ich, welcher Button welche Funktion hat? Es ist kein Button beschriftet.

:Das stimmt. Es gibt aber eine Mdglichkeit, jede Funktion eines Buttons herauszufinden.

Bewegen Sie lhren Mauszeiger auf einen der Buttons und warten Sie eine kurze Zeit. Es
erscheint ein kleines, gelbes Fenster in der Néhe des Mauszeigers, welches die Funktion des
Buttons beschreibt.

Nachdem ich beim Anlegen eines Benutzers nur den Namen angegeben hatte, klickte ich aus
Versehen auf den “Exit“-Button. Was soll ich jetzt machen?

- Offnen Sie das “User* -Fenster erneut. Jetzt konnen Sie entweder die Daten des Benutzers ver-

vollstdndigen, indem Sie diesen Benutzer markieren und auf den “Edit"-Button klicken, oder
Sie |6schen diesen Benutzer

Ich habe aus Versehen auf den Punkt “User...“ im Ment “ Settings® geklickt. Nun werde ich
nach einem Administratornamen und -passwort gefragt. Wie bekomme ich das Fenster wieder

weg?

- Entweder Sie klicken auf das kleine “X*“ rechts oben in der Fensterecke oder Sie |6schen

bereits eingegeben Text aus den Feldern und drticken den “Exit“-Button.
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8. Hardware

8.1 Der Controller

Das Herzstiick der Raumkomponentensteuerung tber TCP/IP ist ein AT89S8252 von ATMEL.
Dieser Controller ist in einem 44-Pin PL CC-Gehéuse untergebracht, kann aber auch in einem 40-
Pin PDIP-Gehause oder 44-Pin PQFP/TQFP-Gehause bezogen werden. Er enthélt den Kern eines
8051 von Intel und kann auch mit dessen Befehlssatz programmiert werden.

Auswahlkriterien fir diesen Controller waren eine integrierte serielle Schnittstelle, ein
integriertes EEPROM und die | SP-F&higkeit (In-System-Programming).

Ein 12MHz-Quarz liefert den Takt, wodurch sich ein Maschinenzyklus von 1 ps ergibt. Der Takt
fur die serielle Schnittstelle kann in diesem speziellen Fall nicht Timer 1 Ubernehmen, sondern
mul3 von Timer 2 gewonnen werden. Der Timer 1 ist normaerweise fur die Baudraten-
Generierung zustandig, da er leichter zu intialisieren ist. Weil aber ein 122MHz Quarz in diesem
System arbeitet, ist es nicht moglich mit den einstellbaren Teilerverhdtnissen des Timer 1 auf
eine Baudrate von 9600 Bits/Sekunde zu kommen.

Mit der Formel

Ogzillatorfrequenz 12x10°Hz

Baudrate = =
32x(65536- Nachladewerte) 32x(65536- 65497

= 9615 Bity/Sekunde

kann ein Baudratenwert errechnet werden. Da man aber meistens schon die Baudrate hat, méchte
man nun wissen, mit welchem Nachladewert diese zu erreichen ist. Fir diesen Zweck mufd man
einfach nur die Formel umstellen. Die Nachladerwerte sind die Werte, die in die Register
geschrieben wurden, die nach jedem Timertberlauf als aktueller Zahlwert in den Timer selbst
kopiert werden. Der Divisor ,, 32" entsteht durch den Modus, in dem der Timer betrieben wird.

Dadie Nachladewerte nur aus nattirlichen Zahlen bestehen kénnen, ist es nicht moglich auf genau
9600 Baud zu kommen. 9615 Baud ist der nachstmogliche Wert, der mit dieser Timerschaltung
realisiert werden kann. Fir die , einfache" Ubertragung zum PC reicht dies aber vollkommen aus.

Timer 2 ist somit ausschliefdich fur die Baudratengenerierung zustandig. Um aber fir andere
Funktionen feste Zeiten bereitzustellen, werden noch zusétzlich Timerl und Timer O in Anspruch
genommen.
Timer O ist fur den A/D-Wandler, und Timer 1 fir die Zeitiberwachung der beiden Motoren ver-
antwortlich.
Beide Timer werden im Modus 1 betrieben, als 16-Bit Timer ohne Vorteilung und Nachladewerte.

Wenn der Server angemeldet ist, schickt er in 2 Sekunden-Schritten den Befehl zur
Temperaturanforderung. Mit dem Empfang dieses Befehls wird Timer O und die A/D-Wandlung
gestartet. Nachdem der Zahler ,, Ubergelaufen” ist, nach ca. 65ms, wird der gewandelte analoge
Wert eingelesen und an den Server Ubertragen.
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Ist der Server nicht angemeldet, wird die A/D-Wandlung mit jedem erneuten Durchlauf des
Hauptprogramms gestartet.

Die Wandlungszeit von mehr als 65 msist deshalb so grofl3 gewahlt, dal3 der Controller nicht mit
“unwichtigen® Aufgaben, wie Temperaturwerte einlesen und wieder ausgeben, beschéaftigt ist.

Die Zeittiberwachung der Motoren, und somit der Timer 1, wird mit Driicken einer der Tasten fur
die Motoren oder per Befehlsempfang Uber die serielle Schnittstelle aktiviert. Da nun ein
Zahlertberlauf nur ca. 65ms (exakt: 65536 ps) dauert, muld Uber zusdtzliche Register ein Zahler
eingerichtet werden, um eine Uberwachung tiber mehrere Sekunden zu gewahrleisten.

Man kann von dieser Zeitiberwachung sagen, dal3 sie die Funktion eines Watchdogtimers hat.
Jedoch mit dem Unterschied, dai3 der Uberlauf des Watchdogtimer einen Reset des Controllers
bewirkt. Wo hingegen bei der Motorentiberwachung lediglich die Motoren angehalten werden
und der Controller dann auf keine Eingabe mehr reagiert.

Fir die Uberwachung des Rollomotors sind zwei 8-Bit Register reserviert, die bis zu einem
festen, vom Endanwender unbeeinflussbaren Wert hochzéhlen. Mit diesen beiden Registernist es
maoglich bis zu ca. 71 Minuten diesen Motor zu Uberwachen, bevor er abgestellt wird. Mit einem
8-Bit Register ist es mdglich ca. 16.7 Sekunden zu Uberwachen. Fir den Fenstermotor wird nur
ein solches Register verwendet.

Wurde ein Motor durch die Zeitiberwachung abgestellt, nicht Uber die Endtaster, dann kann die
Controllereinheit nur noch Uber den Resettaster neu gestartet werde.

Es werden ale Portpins des Controller verwendet. Hier nun ein paar Erlauterungen zu den
Funktionen der Pins und weitere nétige Mal3nahmen:

» Port 0 stellt den Eingabeport der Tasten dar. Da dieser Port nur dann al's Eingabeport funk-
tionieren kann, wenn die Pins alle High-Pegel fuhren, ist dieser Port Low-aktiv. An diesem
Port ist desweiteren unbedingt nétig, Pull-Up Widerstande davor zu schalt

» Port 1 empfangt zum einen das 8-Bit Wort vom A/D-Wandler kommend, zum anderen
werden die letzten drei Pins (Pin 5 - 7) zum Downloaden des Programms in das Flash- oder
EEPROM geladen. Bei dem Anschlul des A/D-Wandlers gibt es nicht viel zu beachten,
weil der A/D-Wandler direkt fur den Betrieb an pController konzipiert wurde. Auch die
Tatsache, dal3 der Controller Uber die parallele Schnittstelle (LPT) des PCs programmierbar
ist, welche auf TTL-Basis arbeitet, bedeutet, dal3 keine weiteren Mal3nahmen ndétig sind.
Jedoch sollte die hohe Empfindlichkeit der paralellen Schnittstelle und die Tatsache, dal? es
zu moglichen Schaden der LPT kommen kann, erwdhnt werden. Es wird daher dringend
empfohlen, nach dem Programmieren des EEPROMs den Programmierstecker zu ziehen,
bevor der Schalter wird auf die Stellung “Run” geschaltet wird. Vermeiden Sie es ebenfalls
die Pins des Programmiersteckers mit den Fingern zu berthren, und den Kontakt mit
anderen elektrischen Geréaten.

» Port 2 dient nur als Ausgang fur die 8 Relais. An ihm ist nachfolgend ein Treiberbaustein
(U4) geschaltet, der wegen den hoheren Schaltstromen der Relais bendtigt wird. Die
Invertierung der Zustéande, die der Treiberbaustein vornimmt, benGtigt einen weiteren
Inverter-Baustein (US) direkt am Port 2.

» Die Pins des Port 3 werden zwar ebenfalls komplett benutzt, allerdings einzeln fir ver-

schiedene Funktionen. Pin 0 und Pin 1 bilden zusammen den Aus-/Eingang der seriellen
Schnittstelle. An den Pins 2 bis 5 sind die Endtaster angeschlossen. Fir den Beginn der
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A/D-Wandlung und der anschliessenden Ausgabe der Zustdnde auf den Port 1 sind die
Steuerbits Pin 6 und 7 zustandig.
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Das Pinlayout 183 vermuten, wie kompakt die gesamte Controllereinheit aufgebaut werden konn-
te, da solche Zusatzbausteine, wie Speicher (EEPROM und RAM) und erforderliche GAL-ICs,
entfallen. Tatsachlich wurde die Kompaktheit nicht ausgenutzt um die Ubersichtlichkeit fiir
Présentationszwecke zu wahren.
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8.2 Der A/D-Wandler
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Der A/D-Wandler ADC804 von National Semiconductor ist ein 8-Bit Wandler, der eine analoge
Spannung in 100 pSekunden umwandelt. D.h. die hochste in der analogen Spannung vorkom-
mende Frequenz darf nach dem Shannon’ schen Abtasttheorem mit der Formel
fo= L 2 _oxadl-ookHe
Umwandlungszeit 100x10 6 S S
2

maximal 20kHz betragen. Da ansonsten mdgliche Informationen, die im Spektrum Uber der
20kHz-Grenze liegen, einfach eliminiert werden.

Die Frequenz des Taktes, mit der der Wandler betrieben wird, wird mit einem Widerstand-
Kondensator-Glied festgelegt, das extern an den A/D-Wandler angeschaltet wird. Mit dem im
Wandler selbst befindlichen Schmitt-Trigger wird nun ein Rechtecksignal mit der Frequenz

1 1
T L1xWiderstand xKondensator  1.1x30 KW X150 pF

= 202kHz

von ca. 202kHz generiert. Der Bereich der Frequenz, in der der A/D-Wandler betrieben werden
kann, betrégt 100 bis 1406 kHz. Die Taktfrequenz, bei der Wandlungen mit den geringsten
Fehlern stattfinden liegt bei 640kHz.

Um eine Quantisierung in 10 mV-Schritten zu ermdglichen muf? ein Referenzspannung von

U ret = Quantisierungsschritt  xStufenanzahl = 10mV x256 = 2.56V

2.56V verwendet werden. Da der A/D-Wandler die Spannung, die an Pin 9 angelegt wird, noch
um den Faktor zwel verstarkt, mufd sie um die Halfte reduziert werden. Somit werden dem A/D-
Wandler 1.28V am Pin9 (Vr4,,) zugefuhrt. In diesem speziellen Fall wird die Referenzspannung
Uber ein 10kOhm Potentiometer eingestellt, da mit Hinsicht auf die Genauigkeit “nur” die
Temperatur im Client angezeigt werden soll. Da wirken sich also die Toleranzen des
Potentiometers nicht besonders stark aus.
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8.3 Der Temperatursensor

+Vs Vour GND

Da fur den speziellen Zweck, die Temperatur zu messen und auszuwerten ein temperatur-
abhangiger Widerstand zu ungenau bzw. nichtlinear ist, traf die Wahl auf den LM35. Dieses IC
ermoglicht es einfach die Spannung, die es ausgibt direkt auszuwerten (die richtig dimensionierte
Randbeschaltung vorrausgesetzt!), da sich diese Spannung fast hundertprozentig linear zur
Temperaturanderung verhalt. Aufgrund dieser hohen Genauigkeit kann man die Formel

DV g = 10mVxD°C

zur Berechnung der zu erwartenden Spannung verwenden.

Da es aber nun aus technischen Grinden und ohne weitere Randbeschaltung nicht moglich ist
niedrigere Temperaturen as 2 °C (entspricht 20mV, wenn Masseanschlufd des LM35 mit der
Masse der restlichen Schaltung verbunden ist) anzuzeigen, sind wenige Anderungen nétig.
Hierzu hebt man den Masseanschluss des ICs auf ein etwas hoheres Potential und speist die nun
S0 “neu” enstandene Masse direkt an den V.- Pin des A/D-Wandlers, der den Bezug zu dem zu
wandelnden Analogwert darstellt.

Aul3erdem muf3 der Ausgang des Temperatursensors Uber einen 18kOhm Widerstand auf Masse
gelegt werden.

Vout
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Man hebt den Ful3punkt des Sensors an, indem man zwei Dioden zwischen dem GND-Anschluf3
und der Masse schaltet. Die Stabilitdt der Dioden ist hierbei nicht von wesentlichem Wert,
solange der Diodenstrom nicht unter ca. 10mA fallt. Die Stabilitét ist deshalb nicht so wichtig, da
die Spannung nicht Uber den Dioden abgenommen und gewandelt wird, sondern die Spannung
tiber Vo r und GND des Sensors. Andern sich nun die Spannungen der Dioden, so wird nur die
Spannung Uber Vo, und GND angehoben bzw. abgesenkt.

Der 18kOhm Widerstand erméglicht es jetzt, eine Temperatur kleiner als 2 °C zu messen, da nun
die Ausgangspannung gegentber dem Ful3punkt des Sensors tiefer absinken kann.
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8.4 Die seridlle Schnittstelle

Dieeinfachste Art eine Kommunikationsmoglichkeit herzustellen, ist eine serielle Schnittstelle zu
verwenden. Das Problem dabei ist, dal3 die serielle Schnittstelle des Controllers und die des PCs
unterschiedliche Pegel fuhren.

Die Pegel des Controllers betragen OV und 5V, die Pegel des PCs-12V und +12V. Zudem handelt
es sich bei den Datenleitungen bei der Schnittstelle des PC um negative Logik. Um nun eine ein-
fache Pegelwandlung zu gewéhrleisten, setzt man hier das IC MAX232 der FirmaMAXIM ein.

Dieses IC wird mit +5V betrieben und enthalt jeweils zwei Sende- und Empfangsieitungen. Um
nun die Spannungen fir die V24-Schnittstelle zu erhalten, werden vier Elektrolytkondensatoren
eingesetzt, die as Ladungspumpen dienen.
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Anders als bel einer seriellen Verbindung zwischen einem Modem und einem PC lauft die
Datentibertragung zwischen Controllereinheit und PC vollkommen ereignislos ab. D.h. daf3 die
Daten ohne zusétzliche Steuerbits gesendet und empfangen werden. Falls also die
Controllereinheit vom PC ein Datenwort empfangt unterbricht der Controller nicht sein aktuell
laufendes Programm, um das Datenwort auszuwerten, sondern fahrt fort bis er eine Routine
abarbeitet, die den Empfangspuffer auf ein neu eingegangenes Datenwort Uberprift.
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8.5 Der invertierende Ausgangstreiber

Da induktive Lasten - in diesem Projekt sind es Relais - nicht direkt an einem Mirco-Controller
betrieben werden sollten, werden verschiedene Typen von Treiber-1Cs angeboten, die den nétigen
Strom fir die Lasten liefern. In diesem Fall wurde ein ULN2803A eingesetzt.

iN 1 1| 18 ouT 1

>
IN 2 z[~{>o—ﬁ 7 our 2
pH
IN 3 3[%m % ouT 3
N4 4 15 ouT 4
N5 5 1% ouT 5
]
N6 & B OUT &
N7 7 7 out 7
N8 B 1 out 8
onp 9 10 COMMON FREE

WHEELING DIODES

Jeder der acht Ausgange kann einen konstanten Strom von 500mA liefern, spitzenmal3ig sogar
600mA. Die Ausgange haben jewells eine Diode, um speziell fir induktive Lasten, die beim
Abschalten eine hohe Induktionsspannung erzeugen, den dadurch entstehenden Strom kurz-
schlief3en (Freilaufdiode).

Zusétzlich bietet dieses IC die Moglichkeit mehrere Ausgange zu einem gemeinsamen zu
schalten, um eine hohere Schaltleistung zu erreichen.
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8.6 Die Spannungsver sorgung

Das Modell wird an das 230V/50Hz angeschlossen. Diese Spannung wird Uber einen
Transformator auf 24V effektive Wechsel spannung runter transformiert und anschliessend von 2
parallel geschalteten Briickengleichrichtern in DIP-Gehduseform gleichgerichtet.

Die Spannung fir die Motoren und die Lampchen wird von einem Gleichrichter geliefert und
wird danach von drei steuerbaren Spannungsreglern (LM317) stabilisert. Es sind jeweils fir die
beiden Motoren und eine Lampchenbatterie ein Spannungsregler vorhanden, da die Motoren und
L ampchen unterschiedliche Spannungen bendtigen.

IN4OO1

Wahrend die Dioden den Regler vor Verpolung schitzen, dienen die Kontensatoren der
Schwingneigungsunterdriickung. An dem Potentiometer wird die gewlnschte Spannung am
Ausgang eingestellt.

Die Ausgangsspannung des Reglers fur den Motor betrégt 8,65V, die des Fensters ca 1,2V (die
kleinstmdgliche Einstellung, da das Getriebe des Motors eine zu hohe Ubersetzung besitzt).

Fur die Lampchen sollte man eine der Leistung der Lampchen entsprechende Spannung ein-
stellen. Es ist unbedingt darauf zu achten, dal3 die Spannungen immer die oben angegebenen
Werte haben, da die Dauer des Offnens und des Schlief}ens von Rollo und Fenster vom Controller
Uberwacht werden.

Werden diese Spannungen unterschritten, stoppen die Sicherheitsroutinen immer friihzeitig die
Motoren. Werden hingegen die Spannungen Uberschritten entsteht ein zu grofRer Zeitraum
zwischen erwarteter Dauer und eingestellter Sicherheitsdauer. Die Zeitiberwachung wére somit
UberflUssig.

Die Spannung fur die Controllereinheit selbst wird von dem zweiten Gleichrichter bezogen. Der
dem Gleichrichter nachgeschaltete integrierte DC/DC-Wandler schaltet die 24V vom
Transformator kommend auf 5V.

Da die Leistung der gesamten Controllereinheit (Controller, Relais, LEDs, A/D-Wandler und
MAX232) und der Spannungsunterschied nur von einem stark gekihlten Festspannungsregler zu
bewdltigen wére, fiel die Wahl gleich auf einen DC/DC-Wandler. Dieser schafft die Leistung und
den Spannungsunterschied mit nur leichter Erw&rmung. Eine schnelle Alterung eines
Festspannungsreglers ist somit ausgeschlossen.
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Ein Nachteil des DC/DC-Wandlers entsteht durch die Methode der “Wandlung”. Da in diesem
integrierten Baustein ein Schaltnetzteil enthalten ist, d.h. die Ausgangsspannung wird Uber eine
Puls-Weiten-Modulation (PWM) der vorne angelegten Gleichspannung erzeugt, entstehen
Stérungen, die fur vor- und nachstehende Schaltungen wieder eliminiert werden mussen. Well
nach den Gesetzen von Fourier die Stérungen zum Teil grél3ere Bereiche des Spektrums
abdecken, ist auf eine sorgféltige Eliminierung (sprich: Dimensionierung der Filter) zu achten.



8..8 Die Ansteuerung der Motoren

Die Ansteuerung der Motoren erfolgt Uber jeweils zwel Relais um drei mogliche Zustande der
Motoren zu erreichen (Motor links, Motor rechts und Motor stopp).

+8.56V/+1.2VA A +5v

MOTOR

L

Anschlu3l
Anschlul32

Relais 1

Wenn beide Anschliisse nun High-Pegel (+5V) fihren, so befindet sich der Motor im
Ruhezustand. Der gleiche Zustand kann durch anlegen von Low-Pegeln erreicht werden.
Allerdings fuhren dann beide Anschlussklemmen des Motors Spannung, was bei einem
Ruhezustand vermieden werden sollte.

Fuhrt Anschluf3 1 nun High- und Anschlul® 2 einen Low-Pegel, dann dreht der Motor rechts rum.
Liegen die Pegel genau verkehrt herum an, dann dreht der Motor nach links.
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8.9 Die Taster und Schalter

Die gelben Taster steuern die vier Lichter und die zwei Motoren. Im folgenden werden die
einzelnen Funktionen der Taster auf dem Tastenboard von links nach rechts aufgelistet:

* Licht 1 (an/aus)
* Licht 2 (an/aus)
* Licht 3 (an/aus)
* Licht 4 (an/aus)
* Rollo hoch

* Rollo runter

» Fenster auf

* Fenster zu

Die Tasten fur die Lichter kdnnen jederzeit gedriickt werden, nicht jedoch die Tasten fir das
Fenster und das Rollo. Da die Offnungs- und SchlieBungsvorgdnge einige Sekunden Zeit in
Anspruch nehmen, werden die Tasten nur dann mit ihrer Funktion belegt, wenn sich das Fenster
oder Rollo in einer Ruheposition befindet. Desweiteren ist es aufgrund der internen
Tastenverriegelung nicht moglich zwei Komponenten gleichzeitig zu steuern. Es wurde ebenfalls
eine Tastenentprellung eingebaut, die verhindert, dal3 die Lichter nur kurz aufflackern oder nicht
ausgehen.

Der Betriebswahlschalter ist an der Controllereinheit selbst angebracht . Uber ihn lassen sich die
Betriebsarten “Programmierung”, “Aktiv”’ und “Reset” anwahlen, wobei “Programmierung nur
von einem Service-Techniker bedient werden darf. Die Stellung “Reset” erméglicht es im Falle
eines falsch ausgelosten Feueralarms, oder Time-Out Uberwachung der Motoren die gesamte
Controllereinheit in Anfangszustand zu versetzen.

Die Stellung “Aktiv” ist fir den normalen Gebrauch anzuwéahlen.

Mit dem Taster “Feueralarm-Test” kann im normalen Betrieb ein Feuer simuliert werden. Im
Fale eines Feueralarms (die Controllereinheit 16st einen bei Uber 75°C aus, oder Uber den
Feueralarm-Test) werden alle Lichter abgeschaltet, das Rollo hochgefahren und das Fenster
geschlossen. Danach kénnen die Komponenten nicht mehr Uber die Tasten oder die Client-
Software bis zu einem “Reset” bedient werden.

Im Programm des Controllers ist eine Art Kalibriermodus eingerichtet, der es erméglicht das
Rollo oder Fenster in jede gewiinschte Position zu bringen. Dieser Modus ist alerdings nicht fir
den normalen Betrieb konzipiert, sondern nur fir die Einrichtung der Endtaster gedacht.

Um in den Kalibriermodus zu gelangen, mul? die Resettaste gedriickt werden, um die
Controllereinheit zurlickzusetzen, und gedrickt bleiben. Nun missen die Tasten “Fenster zu”
und “Rollo runter” betétigt werden. Nun |&% man nacheinander die Resettaste und um eine
Sekunde verzogert die beiden anderen Tasten los. Jetzt befindet sich der Controller im
Kalibriermodus. Die Controllereinheit kann mit den Tasten fir die Motoren wie gewohnt bedient
werden.

Vorsicht: Im Kalibriermodus haben die Endtaster und Zeittiberwachung keine Funktion.
Es mul} also darauf geachtet werden, dal3 sich die Rolloantriebswelle nicht tGberdreht und
der Motor fur das Fenster nicht in die Richtung gesteuert wird, in der sich das Fenster
bereitsin der Endposition befindet.
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9. Software

9.1 Die Software des Servers

Die Software des Servers wurde, wie die des Clients, komplett in Visual Basic geschrieben. Nach
dem Start der Serversoftware wird das Hauptfenster dargestellt, das die Betriebszustande des
Client und der Controllereinheit anzeigt. Von hier aus konnen die Einstellungfenster fur
Benutzer-, Mail-, COM-Port- und Raumeinstellungen erreicht werden.

9.1.1 Das Benutzerfenster

Das Benutzerfenster enthdlt linksein Listenfeld, in dem die registrierten Benutzer aufgelistet wer-
den. Auf der rechten Seite befinden sich diverse Werkzeuge zum Administrieren der Benutzer.
Das leere Feld in der Mitte enthdlt momentan noch unsichtbare Textboxen und Buttons, die je
nach gewahltem Werkzeug erscheinen und verschwinden.

Die Benutzer sind in der Registrierung von Windows unter dem Schlissel
»HKEY_USERS\.DEFAULT\Software\WVB and VBA Program Settings\Server” abgelegt.
Ebenso, wie die Logindaten des Administrators selbst. Jeder Benutzer ist dort mit Namen,
Passwort und eMail-Adresse abgelegt, wobei der Name und die eMail-Adresse unverschllisselt
hinterlegt werden. Der Administrator besitzt hier nur Loginnamen und -passwort.

Die Passworter werden dort nur in einer doppelt verschlisselten Form abgespeichert, um den
Missbrauch und den Zutritt unbefugter zu verhindern.

Die Passwortverschliisselung basiert auf der XOR-Methode, bel der zum Ver- und Entschliisseln
ein Schlissel bendtigt wird.

Wird ein Passwort verschlisselt, so wird jeder ASCII-Binarwert eines Zeichens mit jedem
ASCII-Binérwert eines Zeichens des Schliissels an derselben Position mit XOR verknipft. Nun
ist es bereits unmdglich mit normalen Mitteln und ohne Schliissel das Passwort herauszufinden.
Um aber noch die Verschliisselungsmethode selbst zu verschleiern -bei der XOR-Methode ent-
stehen neue Zeichen mit einer wirren und unlogischen Zusammensetzung- wird nun jedes durch
die VerschlUisselung neu entstandene Zeichen in seinen ASCII-Hexwert umgewandelt und abge-
speichert.

Ein Beispid:

Das Passwort lautet: Pal3. Und der Schltssel lautet: Key.
Die Binérwerte der Zeichen in ‘Pal¥ lauten:

P=0101 0000; a=0110 0010; R=1110 0001
Die Bindrwerte der Zeichen in ‘Key’ lauten:

K=0100 1011; e=0110 0101; y=0111 1001
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Somit ergeben sich aus der X OR-Verknipfung diese neuen Zeichen:

P: 0101 0000
K: XOR 0100 1011
0001 1011 = -~

0110 0010
e. XOR 0110 0101
0000 0111 = -

)

R 1110 0001
y: XOR 0111 1001
1001 1000 = §

Das verschliisselte Passwort heildt also: = «y. Diese wirre Zeichen werden nun ihrerseits mit
ihrem ASCII-Hexwert in der Registry abgespeichert. Dort steht nun die Zeichenkette: 1B0798.

Bel der Entschlisselung lauft dieser Algorithmus in anderer Richtung: Zuerst werden die
Hexwerte zweistellig in die dazugehdrenden ASCII-Zeichen umgewandelt. Und die daraus
resultierenden in Bindrform wird wiederum mit dem Schlissel XOR veknUpft.

1B |07 | 98
1B=- = 0001 1011 = 0000 0111 =y = 1001 1000
-y 0001 1011 . 0000 0111 y: 1001 1000
K: XOR 0100 1011 e XOR 0110 0101 y: XOR 0111 1001
0101 0000 = P 0110 0010 = a 1110 0001 = R

Die Benutzerkonten werden nicht erst bei Anlegen eines Benutzers erstellt, sondern beim ersten
Start des Serverprogramms. Wenn ein Konto keinen Benutzer enthdlt, so steht bei Namen,
Passwort und eMail “leer” in den Feldern.

Die Visual-Basic Befehle SaveSetting und GetSetting ermdglichen einen einfachen Umgang mit
der Windowsregistrierung ohne viel Basiswissen Uber die Registrierung zu benétigen. Mit diesen
beiden Befehlen ist es aber nur moglich in einem speziell dafir reservierten Bereich in der
Registrierung zu arbeiten.
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9.1.2 Die Fenster der Mail-, COM-, Porteinstellung und des Clients

Diese vier Fenster verwenden as Speicherort die Datel “Config.ini” im Installationspfad des
Server- bzw des Clientprogramms. Dabei greift das Raumeinstellungsfenster nur auf den Absatz
“[RoomConfiguration]”, das Maileinstellungsfentser auf “[SendMail]” und das COM-
Porteinstellungs-, sowie Clientfenster auf “[Config]” zu.

Der Zugriff lauft Uber extern programmierte Routine, die aber auch nur die Unterroutinen der
Ker nel 32. dI | verwendet.

Auf diese vier Fenster wird hier nicht weiter eingegangen, da in den Kapiteln 2 bis 7 die
Funktionen bereits beschrieben wurden.

9.2 Die Ermittlung der dynamischen IP

Auf die genaue Vorgehensweise zur Ermittlung der dynamischen IP kann hier ebenfalls nicht
weiter eilngegangen werden, da die Funktionen dieses Moduls von Dritten stammen.

Allerdings kann gesagt werden, dal3 die Ermittlung der dynamischen IP problemlematisch ist.
Sollte sich der Rechner (Server) in einem lokalen Netzwerk (LAN) befinden, welches aber einen
Router zu einem | SP besitzt, so ist es nicht mdglich die dynamische I P des Routers mittels dieses
Moduls zu erhalten.

Eine Md&glichkeit dieses Problem zu beheben ist, das Port-Forwarding des Routers zu aktivieren
und den Port 35400 zu der LAN-IP durchzuschleifen, die den Server représentiert.

Nun gilt es noch die dynamische IP des Servers herauszufinden. Dafur gibt es einige kostenlose
Anbieter, die es ermdglichen nach Einwahl des Servers dessen IP Gber DNS aufldsen. Dazu
mufite der Doméanennamen erst bei dem Anbieter eingetragen sein. Somit braucht man sich nur
einen Doménennamen zu merken, wie z.B. www.homecontrol server.dns2go

Unter http://www.deerfield.com/support/dns2go/ kann man sich registrieren und danach das
Programm DNS2go runterladen.

Soll nur innerhalb des LANS eine Verbindung zwischen Client und Server hergestellt werden, so
entfalt der Aspekt einer dynamischen IP. In kleineren Netzwerken werden normalerweise
statische IPs vergeben, welche dann im Client-Fenster unter “Server” eingetragen werden.
Ersatzwei se kann aber auch der Computername des Servers eingetragen werden, sofern der Client
entweder in der Datei | mhost unter Windows 2000 im Verzeichnis
C.\ W NNT\ syst enB2\ dri vers\ et c oderinder Datei Hosts unter Win9x/ME im
Verzeichnis C. \ W ndows\ der Computername des Servers zu seiner |P zugeordnet ist.

Falsdiesnicht der Fall ist, sollte dieser eingetragen werden. So kdnnte z.B. der Eintrag aussehen:

192. 168. 0. 15 HonmeCont r ol Ser ver
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9.3 Die SendM ail-Funktion

Es gibt bei dem Mailversand zwei sich voneinander unterscheidenden Varianten: eine Mail wird
an ale registrierten Benutzer mit der dynamische IP verschickt und die Versendung von

Logindaten (Name und Passwort) eines Benutzers.

Beide Varianten haben diessel be Funktionsreihenfolge was den Ablauf von Einwahl beim SMTP-
Server, Handshake, Ubermittlung der Daten und Logout betrifft. Sie unterscheiden sich nur im

Inhalt bei der Ubermittlung der Daten.

Die Reihenfolge eines solchen Ablaufs sieht folgendermal3en aus:

Mail-Versand

Verbindungsanforderung
zu SMTP-Server

Empfangsdaten-
auswertung

Sende BegriiBung

Empfangsdaten-
auswertung

Ubermittle eMail-Adresse
des Senders

Empfangsdaten-
auswertung

Ubermittle eMail-Adresse
der/des Empfanger/s

Empfangsdaten-
auswertung

Ubermittle die Nachricht

Empfangsdaten-
auswertung

Sende Logout

Empfangsdaten-
auswertung

Die Unterroutine * Empfangsdatenauswertung’ hat folgende Struktur:
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Empfangsdaten-
auswertung

Wurden Daten
innerhalb 5 Sekunden
empfangen?

Ja

Waurde eine
positive Bestéigung
empfangen?

Nein

Breche Verbindung mit
einer Fehlermeldung ab

Breche Verbindung mit
einer Fehlermeldung ab

Zuriick



Jeder der Punkte des Ablaufs “Mail-Versand” wird protokolliert und dem Benutzer im Mail-
Versandfenster angezeigt, sofern diese Funktion aktiviert ist.

Neben den Befehlen, die an den entfernten SMTP-Server geschickt werden, werden auch
Quittungen entgegengenommen. Diese Quittungen bestehen immer aus einer dreistelligen Zahl
und geben schon mit der dritten Stelle (Hunderterstelle) an, ob die Aktion erfolgreich war oder

nicht.

Kategorien

Ixx
2XX
3XX
4xx
5xx

vorlaufiges positives Feedback in einer vorbereitenden Phase der Operation
positives Feedback

vorlaufiges positives Feedback

vorubergehende Ablehnung eines Kommandos

negatives Feedback, permanenter Fehlercode

Unterkaterogien

X0x

X1x

X2X

X3X
X4x
X5x

Syntaxfehler: Wird bel einem fehlerhaften Kommando eingesetzt, das nicht definiert
ist. Da es sich um einen Hinweis auf einen echten Fehler handelt, kann diese
Kategorie lediglich in der Klasse 5 (50x) vorkommen

Information: Antwortcodes dieser Art werden gesendet, um weitere Informationen
anzufordern

Verbindungsbezogenes Feedback: Antwortcodes dieser Art werden vorzugsweise in
der Klasse 2 (positives Feedback) und in der Klasse 4 (temporére Fehler) verwendet,
um Statusmeldungen zur aktuellen Session zu Ubermitteln

undefiniert
undefiniert
Meldungen des Mailsystems

Beispid fir Quittungen

o 220 <\<>homecontrolserver.de<\>> Service Ready (unmittelbar nach Session-Start)

221

250
354
451
500
501
554

<\<>homecontrolserver.de<\>> Service Closing Transmission Channel (positive
Quittung nach Ende der Ubertragung des E-Mail-Blocks)

positives Feedback auf ein SMTP-Kommando

Start Mail Input (Anweisung, mit der Sendung des E-Mail-Blocks zu beginnen)
Requested Action Aborted (Fehler im Verlauf der Operation, Abbruch der Aktion)
Syntax Error (unbekanntes Kommando)

Syntax Error in Arguments (fehlerhafte Ubergabe der Argumente)

Transaction Failed (Beispielsweise bel fehlerhaftem Versuch, die Sitzung herzu-
stellen)
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9.4 Ubertragungsprotokoll von Client zu Server

Die Ubertragung zwischen Server und Client besteht nicht dauernd, sondern lauft ereignis-
gesteuert ab. D.h. erst wenn z.B. der Client ein Befehl schickt, aufgrund eines gedriickten
Buttons im Client, wird eine Ubertragung gestartet und danach wieder abgeschlossen, eine
Verbindung bleibt aber bestehen.

Folgende Befehle werden vom Client zum Server Ubermittelt:

* [MOTOR1]left / right
* [MOTORZ]left / right
* [SWITCH1]on / off
* [SWITCHZ2]on / off
* [SWITCH3]on/ off
* [SWITCH4]on / off
» [DISCONNECT]

« [RESET]
* [AUTHORIZE] "Username, Password,” oder "E-Mail Adresse"
* [ERROR] "code"

Die ersten sechs Befehle werden gesendet, wenn einer der sechs Buttons gedriickt wird.

[DISCONNECT] wird gesendet, wenn der Benutzer den Client per Exit-Button schlief3en
mochte. Der Client wird alerdings erst dann geschlossen, wenn der Server mit einem
[DISCONNECT] geantwortet hat.

Der Befehl [RESET] wird vom Server zur Controllereinheit umgeleitet und veranlasst sie die
Komponenten in Grundstellungen zu fahren.

Mit [AUTHORIZE] und folgendem Benutzername mit Passwort kann ein Anmeldeversuch
gestartet werden. Ist serverseitig der Benutzer mit diesem Passwort registriert, dann antwortet
der Server nur mit einem [AUTHORIZE].

Schlagt die Anmeldung fehl, so sendet der Server ‘[ERROR]Unknown User or Password * und
es erscheint beim Client eine DialogBox, in der auf die Fehlanmeldung hingewiesen wird.

Die Zeichenkette [ERROR]xxxx teilt dem Server eine FehlUbertragung mit. Hinter dem
[ERROR] steht die Fehlerinformation.
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9.5 Ubertragungsprotokoll von Server zu Client

Folgende Befehle werden Ubertragen:

* [PORT1]on/ off

* [PORTZ2]on/ off

» [PORT3]on/ off

* [PORT4]on/ off

» [PORTS5]left / right / movingleft / movingright
» [PORT®6]left / right / movingleft / movingright
* [LABEL_PORT1]xxxx

* [LABEL_PORTZ2]xxxx

* [LABEL_PORT3]xxxx

* [LABEL_PORT4]xxxx

* [LABEL_PORTS5]xxxx

* [LABEL_PORT®6]xxxx

* [AUTHORIZE]

* [TEMP]xx

o [TIME]xx:xx

o [MAILER]xxxx

* [STATE]UnitOn / UnitOff / Reset

* [ERROR]"Unknown User or Password"

* [DISCONNECT]xxxx

Die Befehle [PORTx]xxxx werden zum Client durchgeschleift von der Controllereinheit kom-
mend und zeigen die Zusténde und Positionen der Lichter 1- 4 und die beiden Motoren an.

Nachdem im Raumeinstellungsmenii die Namen fiir die einzelnen Ports vergeben wurden,
werden die Befehle [LABEL_PORTx] mit dem zuvor eingegeben Namen zum Client geschickt.
Dort werden darauf die Buttons umbenannt.

[AUTHORIZE] wird nach einem durch den Client erfolgten Anmeldeversuch gesendet, falls
der angegebene Benutzer mit dem Passwort registriert ist.

[TIME] mit der Zeit und [TEMP] mit der Temperatur werden im 2 Sekunden-Takt an den
Client Ubertragen. Der Client wechselt somit im 2-Sekunden-Takt die Temperatur- und
Zeitanzeige durch.

[MAILER] mit angehéngtem Text wird immer dann gesendet, wenn der Server die Logindaten
eines Benutzers versendet.

[STATE] zeigt den Status der Controllereinheit an. “Einheit an”, “Einheit aus’ oder “Einheit
fahrt” in Grundstellung sind die drei Moglichkeiten.

Die Fehlermeldung [ERROR]"Unknown User or Password" wird gesendet, wenn sich ein
Benutzer mit falschem Benutzernamen oder -passwort versucht hat anzumelden.

Falls ein Benutzer oder der Administrator bei bestehender Verbindung zu einem Client das
Serverprogramm schlief3t, dann sendet der Server vor dem Schlief3en ein [DISCONNECT]XXXX.
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10. Ideen, die nicht in diesem Projekt realisiert wurden

Wenn es anfangs der Weiterbildung zum Techniker heildt “Sie mussen am Ende des zweiten
Jahres ein Projekt abgeben, das bewertet wird”, dann schwirren einem viele |deen und Gedanken
durch den Kopf. Das Problem dabei ist, dal? nicht alle Ideen in diesem Projekt Platz finden kon-
nen, da zum einen sehr wenig Zeit zu Verfigung steht und zum anderen das Wissen zur
Umsetzung fehlt.

Nachfolgend werden aus diesem Grund genau diese Ideen aufgelistet, die hauptsachlich aus
Zeitgrinden verworfen wurden.

M ulti-Raumkomponentensteuerung

Die Grundidee der Raumkomponentensteuerung, nachfolgend RK'S genannt, bestand darin,
nicht nur einen Raum steuern und Uberwachen zu kénnen, sondern bis zu 16 Réume. Dazu
waren fur jeden Raum eine eigene Controllereinheit vorgesehen, die Gber einen 1°C-Bus
gemeinsam an eine Hauptcontrollereinheit angeschlossen sind. Jede Raumeinheit kann fir
sich betrieben werden, d.h. bel einem Ausfall der Hauptcontrollereinheit oder anderen
Raumeinheiten funktioniert sie, bis auf wenige Einschrénkungen, normal weiter.

Natdrlich hétten auch auch die Server- und Clientprogramme auf diese Multi-RK S abge-
stimmt werden mussen.

Auf den Server wéren oberflachenmallig keine grofien Veranderungen zugekommen,
jedoch alerdings auf den Client. Immerhin hétte er nun die Aufgabe besessen 16 RKS' zu
steuern und zu Gberwachen.

Kameraiiberwachung

Eine weitere Idee der ersten Stunde war die visuelle Uberwachung per Kamera. Dies soll-
tealerdings nicht in “Big Brother”- Manier von statten gehen, sondern es sollte einfach nur
eine Kamera in einem Raum oder Teil des Garten installiert sein, die ein sensibles Objekt
beobachtet und die Bilddaten an den entfernten Benutzer Ubermittelt.

Das Problem hierbei war die Datentibertragungsrate der seriellen Schnittstelle. Die heuti-
gen “Webcams’ verwenden meist den USB-Bus, um die aufgenommenen Bilder weiterzu-
geben. Da es aber noch zu wenige Controller mit integrierter USB-Schnittstelle gibt, hétte
dies eine aufwendigere und teurere Realisierung bedeutet.

Chatfunktion

Um sich mit einem eingel oggten Benutzer Uber Tastatur und Bildschrim absprechen zu kon-
nen, bedarf es einer Funktion im Server- und Clientprogramm, die genau dies erlaubt. So
kann man sich Uber eine soweiso schon aufgebaute Verbindung unterhalten ohne noch
zusétzlich Telefongeblhren zahlen zu missen.

Diese Funktion wurde als absoluter Luxus eingestuft und hatte somit die niedrigste
Prioritét, weshalb sie nun auch nicht im Projekt umgesetzt wurde.



Entfernter Administratorlogin (Remote-Administration)

Einen Administrator, der sich immer an einem einzigen PC-Arbeitsplatz befindet gibt es
nicht. Daher kam der Gedanke auf, dem Administrator die Moglichkeit zu geben, sich auch
von den Rechnern aus anmelden zu kénnen, an denen auch “normale” Benutzer arbeiten.
Da diese Funktion ebenfalls keinen Stellenwert im Pflichtenheft besitzt, entfiel sie kurzer-
hand.

| P- und L oginversand nach telefonischer Ahmeldung

Die momentane Versandfunktion der IP ist zwar ntitzlich, es bekommt aber jeder der regi-
strierten Benutzer die dynamische IP zugesandt, ob er sie braucht oder nicht. Da diese Art
der Versendung ein Sicherheitsrisiko birgt, kam -zugegebenermalden- sehr spét die Idee,
sich die IP erst nach einem telefonischen Anruf zukommen zul assen.

Die digitalen Ortsvermittlungstellen der heutigen Telefonnetze erlauben es die Rufnummer
des Anrufenden an den Angerufenen zu Ubermitteln (CL1P-Funktion).

So kann man nun diese Rufnummer mit einer in der Benutzerkartel hinterlegten Nummer
vergleichen und bei Ubereinstimmung die aktuelle IP an die ebenfalls hinterlegte eMail-
Adresse versenden.

Diese Funktion kann man als sehr sichere Anmeldung bezeichnen, da die Rufnummer, die
anzurufen ist, eine Geheimnummer sein kann und somit nicht der breiten Offentlichkeit
zuganglich ist. Es wird derzeit dartiber nachgedacht diese Funktion in einem Updatepaket
anzubieten.

Benutzerdefinierte Portfunktionen

Flexibilitét ist heutzutage Uberall ein grof3geschriebenes Gut, dald von allen geschétzt wird.
So war anfangs die Idee, die Ausgangsports der Controllereinheit von dem Benutzer selbst
definieren zu lassen, ein guter Gedanke. Es sollte dem Benutzer Uberlassen sein, welche
Ausgangsports er fir welche Geréte verwenden mdchte.

Es stellte sich aber schnell heraus, dal3 dies nur mit einem hardwaretechnischen
Mehraufwand zu redlisieren ist, da die Definierungen selbst auf der Controllereinheit in
nichtflichtigen Speichern abgespeichert werden muissten. Der programmiertechnische
Aufwand wére ebenfalls sehr hoch, da der Controller in Assembler programmiert wird.

Kaenderfunktion

Wahrend der Umsetzung der Client- und Serversoftware kam die Idee auf, eine Art zeit-
unterstiitzte Steuerung miteinzubauen. Hardwaremal3ig wéren dafir wieder ein nichtfllich-
tiger Speicher und ein Timer-1C mit Datumsfunktion notwendig.

Eine rein softwaretechnische Losung kann hier nicht gefunden werden, da die
Controllereinheit auch bei abgeschaltetem Server weiterhin funktionieren muf3.
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» Display

Um die Temperatur auch unhabhéngig von Server und Client ablesen zu kénnen, ebenfalls
die Stati der Komponenten, ist hier ein LCD-Display die erste Wahl. Da aber das Layout zu
dem Zeitpunkt, als dieser Gedanke aufkam, bereitsfertig war und nur auf den Versand zum
Platinenhersteller wartete, wurde der Gedanke fur dieses Projekt verworfen.



Anhang
Sour ce Codes und Struktogramme






11. Source Codes des AT89S8151 Controller

; Programm RoonControl V1.45b
. Letzte Anderung: 01/05/2002
; Autor: O Barkhofen

; Projekt: TAR Raunkonponent ensteuerung Uber TCP/IP (RKS2002) an der Werner-Si emens-Schule Stuttgart

; Honmepage: http://ww.rks2002. de. vu/

; Beschrei bung:
. Programm zur Steuerung und Uberwachung von Rol | aden, Fenster und vier
; angeschl ossene Tasten und Uber serielle Schnittstelle. Ermittlung der

. einen angeschl ossenen Tenperatursensor (mt Feueralarnm). Ubermittlung der Zust&nde an den Client.

; Softwarereset Uber serielle Schnittstelle

$NOMOD51
$i ncl ude (at898252.inc)

ok kkkkkkkkkkhkhkhkkkkkhhkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk ok k k k%
,

ok kkkkkkkkkkhkkkhkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk kk ok k& * %
,

- kK * %
Rx Dekl ar ati onen *x
- kK * %

,
ok kkkkkkkkkkhkhkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk ok k k%
,

Sk kkkkkkkkhkhkkkhkhkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk ok k k k%
,

Li chter uber
Zi mer t enper at ur

flzahl equ 20h ; Spei cher fur Tastenentprellung

gerzstd equ 21h ; Zustand der Cerate am Port2

tasten equ 22h ; Tast enei ngangssi gnal abbi | d

freischalt equ 23h ; Freischalt- und Sperrbits der Endtaster

st atus_RoFe equ 24h ;

convStart equ P3.6 ;Port 3.6 = /RD

readVal ue equ P3.7 ;Port 3.7 = /WR

ZeitrolloL equ 04h ; TimeQut fir Rollo (0104h = 17s)

Zeitroll oH equ 01h ;

ZeitFenster equ 17 ; TimeQut fur Fenster (17h = 1,5s)
r_timer_stepL equ Rl ;unteres 8-Bit Zahlregister fur das Rollo
r_timer_stepH equ R2 ;oberes 8-Bit Zahlregister fir das Rollo
f_tinmer_step equ R3 ;8-Bit Zahlregister fur das Fenster

zeitzL equ R4 ;unteres 8-Bit Zahlregister fur Tastenentprellzeit
zeitzH equ R5 ;oberes 8-Bit Zahlregister fur Tastenentprellzeit
char_count equ R6 ; Zei chenzahl regi st er

entprell _zh equ 03 ; Tastenentprell zeit optimale Einstellung 03d
entprell_zl equ 64 ; Tastenent prel | zei t “ “ 64d
endRol | 00 equ P3.2 ; Endtaster Rollo oben

endRol | oU equ P3.3 ; Endtaster Rollo unten

endFensterZ equ P3.4 ; Endt aster Fenster zu

endFenster A equ P3.5 ; Endt aster Fenster auf

ok k kA AR A A A A A A AR AR I A I A I A A AR A AAA IR T AA A A AT A A A A AL ALk kkkkkkk ko ko k ok k& %%
; Um ei ne Wechsel schaltung nit einem Taster realisieren zu kdnnen, nmuB
; man di e Flanken des Signal verlaufs eines betatigten Tasters feststel-
; len. Da es nun nmt einfachsten Mtteln nicht mbglich ist, die Flanken

; auszuwerten, werden die Zustande vor und nach einer Flanke ausgewertet.

; Wenn z.B. vor Betéatigung eines Tasters das Signal einen High-Pegel
; und wahrend Bet&tigung einen Low Pegel fuhrt, so kann man sagen, daR
; der Signalverlauf eine negative Flanke besitzt.

I'tlneu equ flzahl.
I't2neu equ flzahl.
It3neu equ flzahl.
I't4neu equ flzahl.
Itlalt equ flzahl.
It2alt equ flzahl.
It3alt equ flzahl.
Itdalt equ flzahl.

; * Bitzuordnugen 0-3 = Neue Zustande

* Bitzuordnungen 4-7 = Alte Zustéande

~N~No bk~ WwWNE O

kkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk ok k ok k%
,

; Diese acht Bits dienen zum Einen als sogenannte Befehl shits. Zum Ander
; werden sie als Statusbits verwendet. Wahrend di e Auswertung der vier

; ‘Licht’-Bits fiur Statuszwecke kein Problem darstellt, kann bei den

; Motoren nicht gesagt werden, an welche Position sie das Fenster oder

; Roll o gebracht haben.

; Ein Bespiel: Zu Anfang befindet sich das Rollo an der oberen Position.

en

tber
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Die Bits ‘mptorl_1" und ‘nmotorl_2' sind nicht gesetzt. Nun fahrt das
Roll o nach unten. Hi er wirde nur das ‘nmotorl_2'-Bit gesetzt. Unten
angekonmen wird das Bit ‘nmotorl_2' w eder zurickgesetzt. Man kann
jetzt also durch alleinige Auswertung der beiden ‘nmotorl’ -Bits nicht
sagen, wo sich das Rollo befindet, da die Bitkonbinationen fir beide
Rol | oposi ti onen di esedben sind. Um di eses Probl em abzuschaffen, werden
weiter unten extra vier Bits zur Verfigung gestellt (siehe
‘status_RoFe’).

ichtl equ gerzstd.O ; * Bitzuordnungen 0-3 = Lichter 1-4
icht2 equ gerzstd.1
icht3 equ gerzstd.2
icht4 equ gerzstd.3

notorl_1 equ gerzstd. 4 ; * Bitzuordnungen 4,5 = Mdtor Rollo
nmotorl 2 equ gerzstd.5 ;
notor2_1 equ gerzstd.6 ; * Bitzuordnungen 6,7 = Mdtor Fenster

notor2_2 equ gerzstd.7

ok kkkkkkkkkkkkhkhkhkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk ok k k%

t
t
t
t
t
t
t
t

Die acht Tasten, die am Mdell zur Bedi enung des Mddells da sind.
a_ltl equ tasten. ; * Bitzuordnungen 0-3 = Tasten fir Lichter 1 - 4
a_lt2 equ tasten.
a_lt3 equ tasten.
a_lt4 equ tasten.
a_r_e equ tasten.
a_r_a equ tasten.
a_f_a equ tasten.
a_f_z equ tasten.

~No bk~ WNE O

Sk kkkkkkkkkkhkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk ok k ok * %

stat _Rol equ status_RoFe.
stat _Ro2 equ status_RoFe.
stat_Fel equ status_RoFe.
stat_Fe2 equ status_RoFe.

Das Problem zu erkennen in welche Richtung das Fenster oder Rollo unter-
wegs ist, kann nur gel 6st werden, indem man alle nbglichen Positionen

Bi tmustern zuordnet, die bei Dricken einer Taste oder Enpfang eines

ent sprechenden Befehls in den Speicher geschrieben werden und bei
Bet &ti gung eines Endtasters wi eder verandert in den Speicher abgel egt

wer den.

Wenn sich nun das Rollo z.B. nach unten bewegt, so wird dies bereits als
‘eine’ Position bezeichnet und erhélt ein bestimtes Bitnuster aus

zwei Bits bestehend. Fur das Fenster gilt dassel be.

We weit sich das Rollo bereits abgew ckelt hat kann man nit dieser

Met hode aber nicht feststellen. Das ist fiur diese Aufgabe aber auch nicht
notig.

wWN O

ok kkkkkkkkkkhkhkkkhhkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk ok k k k%
,

Die Freischaltbits, abgesehen von ‘client_aktiv’', ‘alarnmi und ‘reset’,
di enen der sicheren Steuerung der Konponenten und Tastenverriegel ung.
Wrd z.B. das Bit fir den oberen Endtaster des Rollos gesetzt, so ist
es nicht nehr ndglich, das Rollo nach unten fahren zu |assen, sol ange
bis der obere Endtaster betéatigt wird. Erst dann wird das Freischaltbhit
fiur den unteren Endtaster gesetzt und das fir den oberen Endtaster
rickgesetzt. Dasselbe gilt fir das Fenster.

rollo_r equ freischalt.0
rollo_h equ freischalt.1
fenster_z equ freischalt.2
fenster_a equ freischalt.3
client_aktiv equ freischalt.4
alarm equ freischalt.5

reset equ freischalt.6

Sk kkkkkkkkkkhkkkhkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk ok k k%
,

ok kkkkkkkkhkhkkkkkkkkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk ok k k k%
,

- kK * %
jx¥ Initialisierungen *x
- kK * %

kkkkkkkkkkkhkhkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk ok k k%
,

kkkkkkkkkkkhkhkhkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk kk ok k k%
,

aj mp 0100h

org 0100h

nmov r_tinmer_steplL, #00h
nmov r_tinmer_stepH, #00h
nmov f_timer_step, #00h
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nov zeitzlL, #entprell_zl
nov zeitzH, #entprell_zh

Sk kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk
,

;lnitialisieren der verschi edenen

; Zahl er

char_count, #0
gerzstd, #0
tasten, #0

flzahl, #0

Sk kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk
,

;lnitialisieren der Bits endRol | 00 -
;P3.5 al s Eingange (Endtaster)

orl P3, #00111100b
clr client_aktiv

nmov freischalt, #0Ah
nmov st atus_RoFe, #0

kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk ok kkk
,

;Einstellen der verschi edenen
;Schalter im SFR
anl TMOD, #OFh
orl TMOD, #11h

Ti mer Modi
0 und 1

;Einstellen der
;fur die Tinmer

nov TH2, #OFFh ;Initialisieren des 2ten Bytes von Tiner2

nov TL2, #0D9h ;Initialisieren des 1sten Bytes von Tiner2

nov RCAP2L, #0D9h ; Nachl adewert far Tiner2 definieren

nov RCAP2H, #OFFh ; Nachl adewert far Tiner2 definieren

setb TCLK ;setzen des TransmitC ockbits

setb RCLK ; setzen des EnpfangC ockbits

nov TH1, #O00h ;lnitialisieren des 2ten Bytes von Tinmerl — Zeit Gberwachung
nov TL1, #05Bh ;Initialisieren des 1lten Bytes von Tinmerl

nov TLO, #000h ;Initialisieren des lten Bytes von Tiner0O — AD Wandl er
nov THO, #OFFh ;Initialisieren des 2ten Bytes von Tinmer0

nov SCON, #052h ;Einstell en des Mdus fir V24

anl PCON, #000h

setb ET1 ;Timerl Interruptfrei gabe

setb EA ; All genei ne | nterruptfreigabe

setb ETO ; TimerO Interruptfrei gabe

setb TR2 ; Timer2 Aktivierung

setb PTO ;TimerO Prioritétshit

clr alarm ;initialisieren des ‘alarm -Bit

setb reset ;initialisieren des ‘reset’-Bit

mov R7, #255

ok kkkkkkkkkkhkkkhkhhkhhkhhkhhkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk ok k k%
,

Sk kkkkkkkkhkhkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk ok k k k%
,

- kK * %
A Pr ogr anme *x
- kK * %

,
Sk kkkkkkkkkkhkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk ok k k%
,

ok kkkkkkkkhkhkhkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk ok k &k * %
,

chkkkkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkhkkkkkk EE R R EEEEEEER SR SRR R R RERERESES
; Haupt pr ogr anm

; Die Unterprogramme ‘backdoor’ und ‘grundpos’ werden nur ein einziges Ml
; durchl aufen. ‘backdoor’ erndglicht einen Einstieg ins Progranm um die
; Position des Fensters und Rollos zu &ndern.

; Das Bit ‘alarmi verhindert ein Durchlaufen der Routinen ‘client_anneld
; und ‘incom ngkey’ bei einem Feueralarm So ist es dann nicht nmehr nbg-
; lich die Controllereinheit per Tastenzugriff oder Befehl senpfang tber

; serielle Schnittstelle. Nur noch die Routine ‘motorstop’ wird

; abgearbeitet.

; Das Bit ‘reset’ wird durch die Routine ‘grundpos’
; Konmponenten Rollo und Fenster beim Start nicht in der G undposition befinden.
; In der Routine ‘mptorstop’ wird das Bit dann zurick gesetzt, wenn

; Rollo und Fenster in Gundposition gefahren sind.

gesetzt, falls sich die

acal | backdoor
acal | grundpos
start: acal | notorstop

jb alarm start
acall client_anneld
jb reset, start
acal | incom ngkey
ajnp start

; Das ‘client_aktiv’'-Bit unterbindet die Abarbeitung der Befehl enpfangsroutine,



,
,
,

,

sol ange sich der Server (im PAP und im nachfol genden Cient genannt!) nicht

bei der Controllereinheit angenel det hat.
Hat sich der Cient angeneldet, so wird sie Routine ‘client_anneld nicht
konpl ett durchlaufen. bis sich der Cient w eder abneldet.

client_annel d: jb client_aktiv, receive
cl _an2: jb reset, cl_anmret

acal | annel d_tenp

jnb R, cl_anmret

clr RI

nov a, sbuf

cjne a, #a', cl_anmret
setb client_aktiv

acal | annel dsuc

sjnmp cl_anmret

receive: acal |l received
cl _anmret: ret

p¥xxxxxxxxxx Unt er progranm Tenper at ur abfrage ohne Annel dung ******x*xxxxx

,
,

,

Sol ange sich kein Cient an die Controllereinheit angeneldet hat, nuR
di e Tenperatur “sel bstéandi g” abgefragt werden, da die Tenperatur-
abfrage vom Cient (bernomen wird.

anmel d_t enp: djnz R7, anneld_tenp_ret

acall tenp
mov R7, #255

anmel d_tenp_ret: ret

;¥*xxxxx Unt er programm Rickfahren in Grundposition nach Neustart *****x*x

,
,

,

nehr

Uber pr iif t nachei nander den oberen bzw den vorderen Endtaster von Rollo bzw.
Fenster und fahrt die denmentsprechene Konponente in Gundstellung, falls die

Endtaster nicht betatigt sind.

grundpos: jb endRol | 0O, grundposf

setb rollo_H

clr rollo_R

orl status_RoFe, #3
acall rolloh

grundposf : jb endFensterZ, status_reset

clr fenster_a
setb fenster_z
orl status_RoFe, #0Ch
acall fensterz

status_reset: acal | back

acal |l restart

jnb endRol | 0O, grundpos_ret
jnb endFensterZ, grundpos_ret
clr reset

grundpos_ret: ret

SkkkKkKKKKR KKK KRR KKKKRXX |t @r progranm Tast enabfrage )

Nachdem ei ne Taste gedrickt wurde, wird der Inhalt eines Z&ahlregisters
abgefragt. |st es wahrend dem Dricken der Taste auf ‘0’ runter gezahlt
worden, gilt die Taste als entprellt und es kann mt der Auswertung
fortgefahren werden. Bei den vier Lichtern wird jetzt noch darauf
geachtet, welche Flanke soeben erzeugt wurde. Dies wird durch Abfrage
des alten Pegels und Abspeicherung des neuen Pegels erreicht.

Zur Erkennung, ob nehrere Tasten gedrickt wurden, wrd das Tastenab-
bild Bit fur Bit Uberpriuft und die Anzahl der gesetzten Bit festgehalten.
Betragt die Anzahl der Bits grofer als eins, so wird die Routine w eder
beendet und es fol gt keine Auswertung.

Da eine Fallabfrage unter diesen Unstanden sehr unibersichtlich ware,
di e W ederhol ung eines einzigen Befehls nit unterschiedlichen
Argunenten zur Folge hatte und zeitlich gesehen | &anger dauern wirde,
wurde hier eine wesentlich el egantere Methode eingesetzt:

Abhangi g von der Taste, die gedrickt wird, wird direkt eine bestimmte
Stelle i m Speicher angesprungen, bei der sich die zur der Taste dazu
gehorenden Befehl e befinden.

ncomi ngkey: nov b, #8
nov tasten, PO
nov a, tasten
cpl a
cjne a, #0, check_mulitkey ;1st eine Taste gedrickt?
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nmov a, flzahl
swap a

anl a, #O0Fh
nov flzahl, a
ajnmp incomret

check_mul i tkey: cjne char_count, #0, a_cont

inc RO

a_cont: jnb acc.0, next_turn
inc char_count

next _turn: rra

djnz b, check_nmulitkey
cjne char_count, #1, incomret
djnz zeitzL, incomret
djnz zeitzH incomret

nmov a, RO
subb a, #1
nmov b, #4
mul ab
nmov dptr, #k1
nmov b, #1
jmp @+dptr
back: nov a, gerzstd
cpl a
mov P2, a
acal | rel oadtaste
incomret: nov char_count, #0
nmov RO, #0
ret
k1: acal | keyl
aj mp back
k2: acal | key2
aj mp back
k3: acal | key3
aj mp back
k4: acal |l key4
aj mp back
k5: acall rollor
aj mp back
k6: acall rolloh
aj mp back
k7: acall fenstera
aj mp back
k8: acall fensterz
aj mp back
key1: setb Itlneu
jb Itlalt, fl1
cpl lichtl
fli1: nov ¢, |tlneu
nov Itlalt, c
ret
key2: setb It2neu
jb lt2alt, fl2
cpl licht2
fl2: nov ¢, |t2neu
nov It2alt, c
ret
key3: setb |t3neu
jb It3alt, fI3
cpl licht3
fl3: nov ¢, |t3neu
nov It3alt, c
ret
key4: setb It4neu
jb Itd4alt, fl4
cpl licht4
fl4: nov ¢, |t4neu
nov Itdalt, c
ret

;Nein: Alte Zustande durch ‘0’ ersetzen

;Wirde nur eine Taste gedrickt?

; Ja: Entprellzeit 1 erreicht?

; Ja: Entprellzeit 2 erreicht?
; Ja: Wert der gedrickten

; Taste fiur Sprung vor-
; bereiten.

; Schrittweite miteinberechnen

; Adresse der ersten Sprungmarke ‘ k1’
;in Datenzei ger kopieren
; Springe zur der Adresse, die durch

; Adresse + vorbereiteter Ofset
;angezeigt wird

; Adresse ‘kl1’ + Offset Oh
; Adresse k1’ + Ofset 4h
; Adresse ‘kl1’ + Ofset 8h
; Adresse k1’ + Offset 12h
; Adresse k1’ + Offset 16h
; Adresse k1’ + Offset 20h
; Adresse k1’ + Offset 24h

; Adresse ‘k1’ + Offset 28h

khkkkkkkhkkhhhkhkkhkhkkhkkkhk* Unterprogran’m Endabschal ter **x**kxkxkkkkxkkkkxx

not or st op: jnb rollo_h, runter
jnb endRol | 0O, runter
anl status_RoFe, #0Ch
seth P2.4

; Frei gabebit fir oberen Endtaster gesetzt?

;Ja; Ist diese Taste betatigt?

;Ja: Motor aus
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runter:

rol |l oreset:

fensterstop:

auf :

fenstereset:

not or st op_end:

not or end_end:

Skkkkkkkk Kk kkkkkokk
,

; Die Routine

‘received’

; ‘incom ngkey’.

; -entprellung verwendet.
; enpfangene Byte auf 2 Grenzen angewandt,

; Bytes nicht
; mit der

recei ved:

order1:
order 2:
order 3:
or der 4:
order5:
or der 6:
order7:

or der 8:
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bei

oberen G enze.

jb alarm fensterstop
clr rollo_h

setb rollo_r

ajnmp rolloreset

jnb rollo_r, fensterstop
jnb endRol | oU,
orl status_RoFe,
setb P2.5

setb rollo_h

clr rollo_r

anl gerzstd, #11001111b
acall rtimerend

jnb P2.6, fensterstop
jnb P2.7, fensterstop
clr TRL

clr reset

acall reload_rf

#3

jnb fenster_z, auf

jnb endFensterz, auf
anl status_RoFe, #03h
setb P2.7

setb fenster_a

clr fenster_z

ajnmp fenstereset
jnb fenster_a,

; Frei gabebi

; dto.

f enst erstop

not or st op_end

jnb endFensterA, notorstop_end

orl status_RoFe, #O0ACh
setb P2.6

jb alarm notorstop_end
setb fenster_z

clr fenster_a

anl gerzstd, #00111111b
acall ftimerend

jnb P2.4, notorstop_end
jnb P2.5, notorstop_end
clr TRL

clr reset

acall reload_rf

jnb reset, notorend_end
acall tenp

ret

Al'l erdi ngs werden hier

Oh begi nnt, sondern bei

Der

jnb
clr
nov

RI,
RI
R7, sbuf

mov a, R7

add a, #0COh

jc send_error

mov a, R7

subb a, #30h

jc send_error

mov a, R7

nmov b, #04

subb a, #30h

mul ab

nov dptr, #orderl
jmp @+dptr

recei ved_end

setb lichtl

ajnmp ord_sel ected
clr lichtl

ajnmp ord_sel ected
setb licht2

ajnmp ord_sel ected
clr licht2

ajnmp ord_sel ected
setb licht3

ajnmp ord_sel ected
clr licht3

ajnmp ord_sel ected
setb licht4

ajnmp ord_sel ected
clr licht4

Unt er progr anm Bef ehl senpf ang uber
funktioniert ahnlich,

V24 **kx*k

da der niedriegste
30h. Ebenso verhélt

gr 6Bt mbgl i che HEX-Wert entspricht

; Zei chen einl esen

ts unsetzen

kokok ok ok kokokok ok ok

wi e die Routine
kei ne Tastenverriegel ung und
Weiterhin wird di e Bereichsmaski erung fur

das
HEX- Wert der
es sich

3Fh.

; Zei chen zwi schenspei chern
; Ber ei chmaski erung obere Genze
; Ausser hal b gewlinscht em Berei ch?

; Nei n: Zei chen aus

Zwi schenspecher | esen

; Ber ei chmaski erung untere G enze
; Ausser hal b gewlinscht em Berei ch?

; Nei n: Zei chen aus

Zw. spei cher | esen

;Schrittweite mteinbeziehen

; Poi nt er

vor bereiten

; Adressschritte vorbereiten

; Pointer festlegen
; Auf durch Pointer

;L1 an ‘0" -> #30h
;L1 aus ‘1
;L2 an 2
;L2 aus ‘3
;L3 an 4
;L3 aus ‘%’
;L4 an ‘6
;L4 aus ‘7

zei gende Adresse springen



ajnmp ord_sel ected

order9: acall rollor ;Rollo runter ‘8
ajnmp ord_sel ected

order 10: acall rolloh ;Roll o hoch ‘9
ajnmp ord_sel ected

order11: acal |l fenstera ; Fenst er auf c
ajnmp ord_sel ected

order12: acal |l fensterz ; Fenster zu c
ajnmp ord_sel ected

order 13: acal | abnel dung ;Cient abnelden -> ‘<
ajmp received_end

order 14: acal | status ; Status abfragen -> ‘=
ajmp received_end

order 15: acall tenp ; Tenp einholen -> ‘>’
ajmp received_end

order 16: acal |l sweset ; Sof twar ereset -> ‘72

ajmp received_end

ord_sel ect ed: nov a, gerzstd
cpl a
mov P2, a
recei ved_end: ret

chkkkkkkhkhkhkhkhkhkhkhkkkkkkk u-lterprogramn Softv\are Reset EEEEEEEEEEEEEEEEEEESEE]
; Progranmm erung und Aktivierung des Watchdog-Tinmers. Nach Aktivierung

; des WDT | auft die Controllereinheit nur noch 16nms und fahrt dann einen
; Hardwar e- Reset aus. Danach beginnt sie w eder bei Adresse 0000h die

; Befehle abzuarbeiten.

swreset : anl WWMCON, #01h
orl WWCON, #01h
ret

chkkkkkhkhkhkhkhkhkkokkokkokkk Unt erprogramn '\bssagesausgabe khkkkkhkkhkhkhkhkkhkkhkkhkkhkkkkkk
; Messageausgaben an den Cient, inklusive des Statuswortes.
; Annel debest ati gung und Tenperatur werden an anderen Stellen geschickt.

send_error: mv a, # E :— 69d
sjnmp send_it

annel dsuc: nov a, # B ; — 66d
sjnmp send_it

restart: mov a, # N ,— 78d
sjnmp send_it

abrel dung: mov a, # A ;— 65d
clr client_aktiv
sjnmp send_it

r_over heat : mv a, # T ; —84d
sjnmp send_it

send_it: acal | serout
ret

; Das endgiltige Statuswort setzt sich aus den unteren vier Bits
; der Variable ‘gerzstd und der aus vier Bits bestehenden Variable
; ‘status_RoFe' zusammen.

status: nov char_count, #4
nmov b, gerzstd
anl b, #OFh
mov a, status_RoFe
anl a, #O0Fh
stat_rla: rl a
djnz char_count, stat_rla
orl a, b
acal | serout
ret

chkkkkkhkkhkhkhkhkhkhkhkhkhkkkkkkk Unterprogram-n '\mtorsteuerung Kk KKKk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
; Bei jeder Aktion mit Rollo oder Fenster wird das Befehl swort geandert,
; gemaB dem Anschlu der Relais an Port 2, und am Ende

rollor: jnb rollo_r, rollorr
orl status_RoFe, #1
setb motorl_2
clr motorl_1
jb TRL, rollorr
setb TRL

rollorr: ret
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rol | oh: jnb rollo_h, rollohr
anl status_RoFe, #0Eh
setb motorl_1
clr motorl_2
jb TR1, rollohr

setb TRL
rol I ohr: ret
fensterz: jnb fenster_z, fensterar

anl status_RoFe, #0Bh
setb motor2_2

clr motor2_1

jb TR1, fensterar

setb TRL
fensterar: ret
fenstera: jnb fenster_a, freturn

orl status_RoFe, #04h
setb motor2_1
clr motor2_2
jb TR1, freturn
setb TRL
freturn: ret

pRrExxxxxxxkxkxxxkxx Unter programm Tastenentprell zeit Nachl ader ****xxxxxxx
; Hier werden Zentral die beiden Zahlregister fiur die Warteschleife
; zum sof t war emiBi gen Ent prel | en nachgel aden.

rel oadt aste: nov zeitzL, #entprell _zl
nov zeitzH, #entprell_zh
ret

chkkkkhkhkhkhkhkhkhkkhkkkkkkkk Unterprogramn Senden uber V24 R R R R SRS EEEEEEEEEEE
; Zentral e Senderoutine. Paraneteribergabe mttels Abspei cherung des
; zu sendenden Zeichen in Akku durch di e aufrufende Routine.

serout: jnb TI, serout
clr TI
nov sbuf, a
ret

s hkkkkkkkkkkkkkk Unterprogran«-rn Starten des A/D_\Mndl ers IR EEEEEEEREREEE RS
; Routine zum Starten des Umwandl ungsprozesses des A/ D-Wandlers. Falls
; bereits ein Wandl ungsprozess lauft, wird die aktuelle Anfoerderung

; verworfen.

tenp: jb TRO, tenpret ;Lauft bereits eine Wandl ung?
clr convStart ;Nein: Starte Wandl ung
setb TRO ;Starte TinerO

tenpret: ret

;*********************** Unterprogramn Backdoor IR EEEEEEEEEEEEEEREEEEEEE]

; Ermbglicht parallel zum normalen Ablauf eine Art Serviceeinstellung.

; Dient zum Anfahren von beliebigen Punkten des Fensters und des Roll os.
; Tasten haben di esel be Funktion, wie im nornaen Betrieb, abgesehen

; von den Lichttasten.

; Nach AbschlielRen der gewinschten Einstellung Resettaste dricken.

backdoor : nov a, PO
cjne a, #01011111b, back_door _ret

back_secure: jnb PO.7, back_secure
nmov zeitzl, #255
nmov zeitzh, #255
back_st ep: djnz zeitzL, back_step
djnz zeitzH, back_step

endl os: nmov a, PO
cpl a
ib P0.4, rh
clr P2.5
seth P2.4
sjmp endl os

rh: jb PO.5, fa
clr P2.4
seth P2.5
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sjmp endl os
fa: jb P0.6, fz
clr P2.6
seth P2.7
sjmp endl os
fz: jb P0.7, allstop
clr P2.7
setb P2.6
sjmp endl os
al | st op: orl P2, #OFOh
sjmp endl os

back_door _ret: ret

Sk kkkkkkkkkkhkhkkkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk ok k k%
,

ok kkkkkkkkkkhkkkkkkhkhhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk ok k& k %

-k K * %
e Interrupt Serviceroutinen *x
- kK * %

,
Sk kkkkkkkkkkkkhkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk ok k k%
,

ok kkkkkkkkhkhkhkhkhhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk ok k k k%
,

pRrxxxxxxxxxxxxx Unt er progranm Zeit Uberwachung der Motoren *****xxxxxxx

timerlint: jb motor1_1, checkr ;Laidft der Rol | onotor?

jb nmotor1l_2, checkr :

aj np checkf
checkr: acall rollotiner ;Ja: Uperprife Laufzeit des Rollo.
checkf: jb motor2_1, checkfl ;Lauft der Fensternotor?

jb motor2_2, checkfl :
ajmp j nprel oad

checkf 1: acal |l fenstertiner ;Ja: Uberprife Laufzeit des Fensters.
j mpr el oad: acall reload_rf ; Nachl adewerte in die betreffenden Register
reti ; schrei ben.
rollotiner: inc r_timer_stepL ; Zahl regi ster um eins hochzahl en
cjne r_tinmer_stepL, #00, jnpnorollover ; und prifen ob Rollo |anger
inc r_timer_stepH ;als voreingestellte Zeit lauft
j mpnorol | over: cjne r_timer_stepL, #ZeitrolloL, retry . fur 25s -> #7Eh
cjne r_timer_stepH, #ZeitrolloH retry ; fur 25s -> #01h
rol | oend: clr nmotorl_1 ; Bef ehl swort aktualisieren.
clr nmotorl_2 ;
setb P2.5 ; Motor direkt ansteuern und
setb P2.4 ; abschal ten.
jb motor2_1, rtinmerend ;Lauft der Fensternotor?
jb nmotor2_2, rtinmerend ;
clr TRL ;Nein: Dann Tinerl deaktivieren.
setb reset ; Reset-Bit setzen
rtimerend: nov r_timer_steplL, #0 ; Zahl regi ster des Rollotiners auf
nmov r_tinmer_stepH, #0 ;Nul | setzen.
retry: ret
rel oad_rf: nov TH1, #00h ; Timerl Nachl adewert in Tinmerregister
nmov TL1, #05Bh ; schrei ben.
ret
fenstertimer: inc f_tinmer_step ; Zahl regi ster um eins hochzéahl en und prifen
cjne f_timer_step, #ZeitFenster, ftimer_return ;ob Fenster |é&anger als eingestellte Zeit
;lauft.
f_stop_sensor: seth P2.6 ; Motor direkt ansteuern und abschal ten.
seth P2.7 ;
clr nmotor2_1 ; Bef ehl swort aktualisieren
clr nmotor2_2 ;
jb motorl_1, ftinmerend ; Lauft der Rol | onotor?
jb notorl_2,ftinerend :
clr TRL ; Nei n: Dann deaktiviere Tinerl.
setb reset ;Setze AlarmBit.
ftimerend: nov f_timer_step, #0 ; Zahl regi ster des Rollotiners auf Null setzen.
ftimer_return: ret

;************** Unterprogramnfur A/D_\Mndl ung IR E R E R EEEEEEESES
; liest den gewandelten Wert ein und Uberpriaft ihn mittels

; einer Bereichsiberschreitungsroutine. Besteht Feueralarm

; wird ein ‘T an den Client zur Signalisierung gesendet.

; Weiterhin werden die Konponenten in Gundstellung gefahren.
; Falls kein Alarm besteht, wird der gewandelte Wert an den
; Cient ubertragen, sofern dieser angeneldet ist.

ADTi neup: clr readVal ue ;Schaltet die Tri-States des A/ D-Wandl er ni ederohmi g.
nmov a, Pl ;Einlesen des am Portl befindlichen Bitwortes in den Akku.
orl P3, #11000000b ; Beide Steuerleitungen des A/ D-Wandl ers auf Hi gh-Pegel

set zen.
nov b, a ; Akku in Register B zw schenspeichern.
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al ar ncheck:

sendt enp:

ADreti:

add a, #225

jnc sendtenp
setb rollo_h
setb fenster_z
clr rollo_r

clr fenster_a
orl P2, #OFh

clr p2.4

setb P2.5

clr P2.7

setb P2.6

setb alarm

jnb client_aktiv, adreti
acal |l r_overheat
sjnp adreti

jnb client_aktiv, adreti
nov a, b

acal | serout

clr TRO

nmov THO, #OFFh
nmov TLO, #000h
reti

:Bei Upberlauf der

Addi tion herrscht

; Uberl auf des Akku?
;Ja: Freigabebits fir G undposition setzen.

; Lichter ausschal ten.
; Motoren direkt ansteuern und in
; G undposi tionen fahren.

;AlarmBit setzen

;Falls dient angenel det,

;das Zeichen ‘T

senden

;Falls dient angenel det,

; gewandel ten Wert

al s Tenperat ur

;an Cient schicken.

; Deaktivieren des
; Nachl adewerte in

Ti mer sO.
die Tiner-

; zahl regi ster schrei ben.

kkkkkkkkkhkhkkkhkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk kk ok k& k%
,

Sk kkkkkkkkhkhkhkhkhhkhhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk kk ok k& * %
,

- kK
,
- kK
,
S kK
,

Bel egung der Ei nsprungadressen

* %

* %

**

kkkkkkkkkkkhkhkhkhkkkkhkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk kk ok k& k %
,

Sk kkkkkkkkkkhkhkhkkkhkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk kk ok k& * %
,

org 001Bh

org 000Bh
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ajmp tinmerlint

aj mp ADTi meup
end

Feuer al arm



12. Source Codes des Clients

Die Routine Show
Public Sub Show(incom ngData As String)

Di m di splnstruction As String

Di m di spData As String

di splnstruction = Md(incom ngData, 1,

di spData = M d(i ncom ngDat a,
frnClient.|cdvessage. Speed =

Sel ect

Case displnstruction

Case "[WELCOME] "

frnClient.|cdMessage.
frnClient.|cdMessage.

InStr(1,
150

InStr(1,
i ncom ngDat a,

ActiveCol or = &HFF00&
I nactiveCol or = &H4000&

i ncom ngDat a,
"My o+ 1,

“1"))
Len(i ncom ngDat a) )

frnClient.|cdMessage. AutoScrol |l = True

frnClient.|cdvessage. Caption = "Wl cone to your Room Control Center"
Case "[ MESSAGE]"

frnClient.|cdvessage. ActiveCol or = &HFF00&

frmClient.|cdMessage. | nacti veCol or = &H4000&

frnClient.|cdvessage. AutoScrol |l = Fal se

frnClient.|cdMvessage. Caption = dispData
Case "[ CONNECT] "

frnClient.|cdvessage. ActiveCol or = &HFF00&

frmClient.|cdMessage. | nacti veCol or = &H4000&

frnClient.|cdvessage. AutoScrol |l = Fal se

frnClient.|cdvessage. Caption = "connecting..."
Case "[WAIT]"

frnClient.|cdvessage. ActiveCol or = &HFF00&

frmClient.|cdMessage. | nacti veCol or = &H4000&

frnClient.|cdvessage. AutoScrol |l = Fal se

frnClient.|cdvessage. Caption = "waiting..."
Case "[RESET]"

frnClient.|cdvessage. ActiveCol or = &HFF00&

frmClient.|cdMessage. | nactiveCol or = &H4000&

frnClient.|cdvessage. AutoScrol |l = Fal se

frnmClient.|cdMessage. Caption = "Unit reseted"
Case "[FAILED]"

frnClient.|cdvessage. ActiveCol or = &HFF00&

frmClient.|cdMessage. | nactiveCol or = &H4000&

frnClient.|cdvessage. AutoScrol |l = Fal se

frmClient.|cdMessage. Caption = "connection failed"
Case "[ DI SCONNECT] "

frnClient.|cdvessage. ActiveCol or = &HFF00&

frmClient.|cdMessage. | nacti veCol or = &H4000&

If Len(dispbData) > 12 Then

frnClient.|cdvessage. AutoScrol |l = Fal se
El se
frnClient.|cdMessage. AutoScrol | = True
End |f
frnClient.|cdvessage. Caption = "di sconnected" & describe

Case "[ TEMP]"

frnClient.|cdMessage.
frnClient.|cdMessage.
frnClient.|cdMessage.
frnClient.|cdMessage.

Case "[TIME]"

frnClient.|cdMessage.
frnClient.|cdvessage.
frnClient.|cdMessage.
frnClient.|cdMessage.

Case "[FIRE]"

frnClient.|cdMessage.
frnClient.|cdMessage.
frnClient.|cdvessage.
frnClient.|cdvessage.

End Sel ect

End Sub

ActiveCol or = &HFF00&

I nactiveCol or = &H4000&
AutoScrol | = Fal se
Caption = "Tenperature:

ActiveCol or = &HFF00&

I nactiveCol or = &H4000&
AutoScrol | = Fal se
Caption = "Server Tine:

AutoScrol | = Fal se
ActiveCol or = &HFF&

I nactiveCol or = &H40&
Caption = "Fire Alert!!!"

& dispbata & "°C'

& di spDat a
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Die Routine Pr ocess ausdem Modul Enpf ang. bas

Deklaration globaler Variablen

Public dispTT As String
Public Fire As Bool ean

Routine Pr ocess
Public Sub Process(inbData As String)
Di m di spCommand As String
Di m di splnstruction As String
Di m di spData As String

Do Wiile InStr(1, inData, vbCrLf)
sCommand = Md(inData, 1, InStr(1, inData, vbCrLf) - 1)
slnstruction = Md(sConmand, 1, InStr(1, sConmand, "]"))
sData = Md(sCommand, InStr(1, sConmand, "]") + 1, Len(sCommand))

Sel ect Case UCase(sl nstruction)
Case "[AUTHORI ZE] "

frnCient.cmdConn. Picture = _
frnClient.ilsConnect.Listlnages(2).Picture

frnCient.cndConn. Tool Ti pText = "Di sconnect"
frnClient.ledStatusServer.Status = True
frmClient.frnConnect. Caption = "Connect to Server: " & frnCient.sckCient.RenoteHostIP _

Di spl ay. Show ("[WAIT] ")
I Nl Schrei ben "Server", frnCient.txtRenoteServer. Text, "Config"
I NIl Schrei ben "Login", frnClient.txtUsernane. Text, "Config"

Case "[MAILER]"
Di spl ay. Show ("[ MESSAGE] ") & sData

Case "[ STATE]"
Sel ect Case sData

Case "UnitOn"
frmClient.ledStatusUnit. Status = True
frnCl i ent. Panel _Enabl e

Case "UnitOff"
frnClient. Panel _Di sabl e
frmClient.ledStatusUnit. Status = Fal se

Case "Reset"
Di spl ay. Show ("[ RESET]")
End Sel ect
Case "[LABEL_PORT1]": frnCient.cndSwi tchl. Caption = sData
Case "[LABEL_PORT2]": frnmCient.cndSwi tch2. Caption = sData
Case "[LABEL_PORT3]": frmCient.cndSwi tch3. Caption = sData
Case "[LABEL_PORT4]": frnCient.cndSw tch4. Caption = sData
Case "[LABEL_PORT5]": frnCient.cnmdMtor2. Caption = sData
Case "[LABEL_PORT6]": frnCient.cnmdMtorl. Caption = sData

Case "[ERROR]"
Sel ect Case sData
Case "Unknown User or Password"
frnCient.sckCient.C ose
MsgBox "Wong username or password", vbExclamation, "Error Message"
End Sel ect

Case "[PORT5]"
Sel ect Case sData
Case "left"
frnClient.cndMtorl. Enabl ed = True
frnClient.ledMtorl. blink = Fal se
frnClient.ledMWtorl. LedCol or = Green
frnCient.ledMtorl. Status = True

Case "right"
frnClient.cndMtorl. Enabl ed = True
frnClient.ledWbtorl. blink = Fal se
frnClient.ledwtorl. LedCol or = Red
frnClient.ledMtorl. Status = True

Case "novingright"
frmClient.cndMotorl. Enabl ed = Fal se
frmClient.|ledMWtorl. LedCol or = Red
frnClient.ledMtorl. blink = True

Case "novingleft"

frnClient.cndMotorl. Enabl ed = Fal se
frnClient.ledWtorl. LedCol or = Green
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frnClient.ledMtorl.blink =
End Sel ect

Case "[PORT6]"
Sel ect Case sData
Case "left"
frnClient.cndMtor2. Enabl ed = True
frnClient.ledWtor2.blink = Fal se
frnClient.|edMWtor2.LedCol or = Green
frnClient.l edMtor2. Status = True

Case "right"
frnClient.cndMtor2. Enabl ed = True
frnClient.ledWtor2.blink = Fal se
frnClient.|edMwtor2. LedCol or = Red
frnClient.ledWtor2. Status = True

Case "novingright"
frmClient.cndMot or 2. Enabl ed = Fal se
frnmClient.|edMWtor2. LedCol or = Red
frnClient.ledWtor2.blink = True

Case "novingleft"
frnClient.cndMot or 2. Enabl ed = Fal se
frnmClient.|edMtor2. LedCol or = Green
frnClient.ledWtor2.blink = True
End Sel ect

Case "[PORT1]"
If frmCient.ledSwitchl. Status = True Then
If sData = "off" Then
frnClient.ledSwitchl. Status = Fal se
End |f
El se
If sData = "on" Then
frnClient.ledSwitchl. Status = True
End |f
End If

Case "[PORT2]"
If frrCient.ledSwitch2. Status = True Then
If sData = "off" Then
frnClient.|ledSwitch2. Status = Fal se
End |f
El se
If sData = "on" Then
frnClient.ledSwitch2. Status = True
End |f
End If

Case "[PORT3]"
If frrCient.ledSwitch3. Status = True Then
If sData = "off" Then
frnClient.|ledSwitch3. Status = Fal se
End |f
El se
If sData = "on" Then
frnClient.ledSwitch3. Status = True
End |f
End If

Case "[PORT4]"
If frrCient.|ledSwitch4. Status = True Then
If sData = "off" Then
frnClient.|ledSwitch4. Status = Fal se
End |f
El se
If sData = "on" Then
frnClient.|ledSwitch4. Status = True
End |f
End If

Case "[TI ME]"
If dispTT = "" O dispTT = "Tine" Then
Di spl ay. Show ("[TIME]") & sData
di spTT = "Ti me"
End If

Case "[TEMP]"
If dispTT = "Tenp" Then
If sData = "Fire" Then
frnCient. Panel _Di sable
Di spl ay. Show ("[FI RE] ")
El se
Di spl ay. Show ("[TEMP]") & sData

True
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End |f
di spTT = "Ti ne"

El se
di spTT = "Tenp"
End |If

Case "[ DI SCONNECT] "

frnCient.sckdient.d ose

frnCient. Panel _Di sable

frnCient.cmdConn. Picture = _
frnClient.ilsConnect.Listlnages(1l).Picture
frnClient.cndConn. Tool Ti pText = "Connect"
frmClient.frnmConnect. Caption = "Connect to Server: disconnected"
frmClient.|edStatusServer. Status = Fal se

frnClient.|edStatusUnit

.Status = Fal se

Di spl ay. Show ("[ DI SCONNECT] ") & sData

Case Else
frnCient.sendToServer

End Sel ect

(" [ ERROR] unknown conmand:

") & UCase(slnstruction) & sData

inData = Md(inData, InStr(1, inData, vbCrLf) + 2, Len(inData))

Loop
End Sub



Die Routinen der Formulars client.frm

Deklaration globaler Variablen

Publi ¢ Connect As |nteger

Routine cndl nfo_Cl i ck

Private Sub cndlnfo_dick() "Button fir Info Message Box
I nfo
End Sub

Routine For m Load

Private Sub Form Load()
swf TAR. Base = App.Path & "\tar.sw"
swf TAR. Movie = App.Path & "\tar.sw"
Panel _Di sabl e
INIFil eName = App.Path & "\ Config.ini"

txt Renot eServer. Text = | Nl Lesen("Server", "Config")
txt Usernane. Text = I Nl Lesen("Login", "Config")
Di spl ay. Show ("[WELCOVE] ")

End Sub

Routine cndConnect _d i ck

Private Sub cmdConn_Click()
If (sckCient.State = 7) Then
On Error GoTo errCndExit
Di spl ay. Show (" [ DI SCONNECT] ")
sendToServer ("[ DI SCONNECT]")
cmdConn. Picture = _
i | sConnect . Li st mages(1).Picture
crmdConn. Tool Ti pText = "Connect"
Exit Sub

err CmdExi t:
El self (sckClient.State = 0) Then
If Fire = False Then
Di spl ay. Show ("[ FAI LED] ")
End |f
On Error GoTo errorCndConn

If txtRenoteServer.Text = "" Then
MsgBox " Pl ease enter a server", vbExclamation, "Error Message"
t Xt Renot eSer ver . Set Focus

Exit Sub
End |f
If txtUsername. Text = "" Then

MsgBox " Pl ease enter a usernane", vbExclamation, "Error Message"
t Xt Renot eSer ver . Set Focus
Exit Sub

End |f

sckdient.d ose
sckd i ent. Connect txt RenpteServer. Text, 35400
Exit Sub

error CnmdConn:

End |f
End Sub

Routine sckCLi ent _Connect

Private Sub sckCient_Connect ()

sendToServer ("[AUTHORI ZE]" & txtUsernane. Text & "," & txtPassword. Text & ",")
Di spl ay. Show (" [ CONNECT] ")
End Sub
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RoutinesckC i ent _Dat aArri val

Private Sub sckdient_DataArrival (ByVal bytesTotal As Long)
Dim sString As String
If sckCient.State = 7 Then
sckCient.CGetData sString, vbString
Enpf ang. Process sString
End |f
End Sub

RoutinesendToSer ver

Public Sub sendToServer(toSend As String)
If sckCient.State = 7 Then
sckd ient.SendData (toSend & vbCrlLf)
End |f
End Sub

Routine For m Ter mi nat e

Private Sub Form Term nate()
On Error GoTo Termin
sendToServer ("[ DI SCONNECT] ")
Term n:
End Sub

Routine For m_Unl oad

Private Sub Form Unl oad(Cancel As Integer)
On Error GoTo Unl oad
sendToServer ("[ DI SCONNECT] ")

Unl oad:

End Sub

RoutinesckC i ent _Cl ose

Private Sub sckCient_Cl ose()
sckd ient.d ose
cmdConn. Picture = _
il sConnect. Li stl mages(1).Picture
cnmdConn. Tool Ti pText = "Connect"
Panel _Di sabl e
| edSt atusServer. Status = Fal se
| edStatusUnit. Status = Fal se
Di spl ay. Show ("[ DI SCONNECT] ")
End Sub

RoutinesckC i ent _Error

Private Sub sckdient_Error(ByVal Nunber As Integer, Description As String, ByVal Scode As Long, ByVal
Source As String, ByVal HelpFile As String, ByVal Hel pContext As Long, Cancel Display As Bool ean)
cnmdConn. Enabl ed = True
sckd ient.d ose
End Sub

Routine cndMot or 2_CLi ck

Private Sub cmdMotor2_Click()

If | edMotor2. LedCol or = Red Then
sendToServer ("[MOTOR2]Ieft")
crmdMot or 2. Enabl ed = Fal se

End |f

If | edMotor2. LedCol or = Green Then
sendToServer ("[MOTOR2]right")
crmdMot or 2. Enabl ed = Fal se

End |f

End Sub
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Routinecdmvbtor1l_Cl i ck

Private Sub cmdMotorl1_Cick()

If ledMotorl. LedCol or = Green Then
sendToServer ("[MOTOR1]right")
cmdMot or 1. Enabl ed = Fal se

End |f

If 1edMotorl. LedCol or = Red Then
sendToServer ("[MOTORL]Ileft")
cmdMot or 1. Enabl ed = Fal se

End |f

End Sub

RoutinecnmdSwi t chl_d i ck

Private Sub cnmdSwitchl_dick()
If ledSwitchl. Status = True Then
sendToServer ("[SW TCH1]of f")
End |f
If ledSwitchl. Status = Fal se Then
sendToServer ("[SW TCH1] on")
End |f
End Sub

RoutinecnmdSwi t ch2_d i ck

Private Sub cndSwitch2_dick()
If ledSwitch2. Status = True Then
sendToServer ("[SW TCH2] of f")
End |f
If ledSwitch2. Status = Fal se Then
sendToServer ("[SW TCH2] on")
End |f
End Sub

RoutinecnmdSwi t ch3_d i ck

Private Sub cndSwitch3_dick()
If ledSwitch3. Status = True Then
sendToServer ("[SW TCH3] of f")
End |f
If ledSwitch3. Status = Fal se Then
sendToServer ("[SW TCH3]on")
End |f
End Sub

RoutinecnmdSwi t ch_Cl i ck

Private Sub cndSwitch4_dick()
If ledSwitch4. Status = True Then
sendToServer ("[SW TCH4] of f")
End |f
If ledSwitch4. Status = Fal se Then
sendToServer ("[SW TCH4] on")
End |f
End Sub

RoutinecndReset _C i ck

Private Sub cndReset _dick()
sendToServer ("[RESET]")
Panel _Di sabl e

End Sub

RoutinecndExi t _C i ck

Private Sub cmdExit_Click()
If Connect = 1 Then
sendToServer ("[ DI SCONNECT]")
End |f
End
End Sub
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Routine Panel Di sabl e
Publ i ¢ Function Panel _Di sabl e()

cnmdMbt or 1. Enabl ed = Fal se

cndMbt or 2. Enabl ed = Fal se

cmdSwi t chl. Enabl ed = Fal se
cmdSwi t ch2. Enabl ed = Fal se
cmdSwi t ch3. Enabl ed = Fal se
cmdSwi t ch4. Enabl ed = Fal se

cndReset . Enabl ed = Fal se
End Function

Routine Panel _Enabl e
Publi ¢ Function Panel _Enabl e()
cmdMbt or 1. Enabl ed = True
cnmdMbt or 2. Enabl ed = True

cmdSwi t chl. Enabl ed = True
cmdSwi t ch2. Enabl ed = True
cmdSwi t ch3. Enabl ed = True
cmdSwi t ch4. Enabl ed = True

cndReset . Enabl ed = True
End Function

Routine | nf o

Private Function Info()
Di m Msg
Di m CR
CR = Chr(13) + Chr(10)
Msg = "Raunkonponent enst euerung Uber TCP/IP " + CR + CR
Msg = Msg + "Client Mudul " + CR + CR
Msg = Msg + "© by Gotz Mayer & O iver Barkhofen"
MsgBox Msg, vblnformation, "Info"
End Function

Routinet xt Passwor d_KeyPr ess

Public Sub txtPassword_KeyPress(KeyAscii As I|nteger)
cmdConn. Default = True
End Sub
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13. Source Codes des Servers

Die Routinen des Formulars server.frm

Deklaration globaler Variablen

Di m gUni t Connect ed As Bool ean, gHosting As Bool ean, gFireAlert As Bool ean, gConnectionTries%

Routine For m Load

Private Sub Form Load()
' Laden des gespeicherten COM Ports, Feststellung der dynam schen |IP und gegebenenfalls Adm n-
' Registrierung

Di m ConConfig As String

INIFil eName = App.Path & "\ Config.ini"
ConConfig = I Nl Lesen("COM', "Config")
If ConConfig = "" Then

MsComml. CommPort = 1

I NI Schrei ben "COM', "1", "Config"
El se

MSCommil. CommPort = Cl nt ( ConConf i g)
End |f
Get Dynl P
St at usBar 1. Panel s(3) = "Conm & MsSConmil. ConmPor t
StatusBar 1. Panel s(4) = Left(Tine(), 5)

If GetSetting("Server", "Adnmin", "Nane") = "" Then
f r mMAdm nRegi . Show
End |f
Protocol "Server", "online"
If Not StatusBarl.Panels(2) = "Ofline" Then
If INlLesen("StartUp", "SendMail") = "SendMail" Then frnBendMil . Show
El se

muMai | Settings. Enabl ed = Fal se
muSend. Vi si bl e = Fal se
Label 1. Visible = True
End |f
End Sub

Routine cndConnect Unit _Cli ck

Private Sub cndConnect Unit_dick()

' Ver bi ndungsauf nahne und -trennung zur Controller Unit. Falls die Unit nicht connected war,
' wird sie abgenel det und gleich w eder angenel det. Beim Annel den |auft ein Tinmer, der

' nach funf Annel deversuchen ei ne Fehl ernel dung ausgi bt.

Dimt As Single

If gUnitConnected = Fal se Then
On Error GoTo errCndExit
muPort Setti ngs. Enabl ed = Fal se
cmdConnect Uni t. Enabl ed = Fal se
UpdateStatus "Trying to connect to Unit ...", 1
MSCommL. Settings = "9600, N, 8, 1"
MsComni. | nput Len 1
MSComil. Port Open True
Timer 1. Enabl ed = True

El se
cmdConnect Unit. Picture = ILSUnit.Listlmges(1).Picture
UpdateStatus "Unit disconnected!!!", 1
Sende 60

MSConmiL. Port Open = Fal se
gUni t Connected = Fal se
Led2. LedCol or = Red

Protocol "Unit", "offline"
muPort Set ti ngs. Enabl ed = True
End |f
Exit Sub
err CmdExi t:
I f MSCommi. Port Open = True Then MSConmil. PortOpen = Fal se
Protocol "Server", "Attenpted to connect to unit: " + Err.Description
UpdateStatus "Int: " + ReplaceLetters(Err.Description), 1
cndConnect Uni t. Enabl ed = True

End Sub
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Routine cndHost _Cl i ck

Private Sub cnmdHost_Click()

' Setzt den Server in Enpfangsbereitschaft. Bei einer
' die Verbindung und setzt die Bereitschaft zuruck. Befand sich der
' Bereitschaft so wird auch nur die Bereitschaft deaktiviert

erfol grei chen Verbindung trennt der Button
Server zuvor in

I f gHosting = Fal se Then
Hosti ng
cndHost . Picture = ILSCient.Listlnages(2).Picture
El se
I f gUserConnected = Fal se Then
Updat eSt at us "Host - Mode disabled.", 2
Protocol "Server", "Host-Mde disabled"
El se
gUser Connected = Fal se
SendToC i ent " [ DI SCONNECT] "
Protocol "Server", "Connection closed"
End |f
SendToC i ent " [ DI SCONNECT] "
cndHost . Picture = ILSCient.Listlnages(1l).Picture
gHosting = Fal se
Ledl. LedCol or = Red
End |f
End Sub

Routine Hosti ng

Private Sub Hosting()
' Setzt den Server in Bereitschaft

sckConnect . Cl ose

sckConnect. Local Port = 35400

sckConnect . Li sten

Updat eSt at us Repl aceLetters("hosting..."), 2

Protocol "Server", "hosting"
gHosting = True
End Sub

Routine nmmuMai | Settings_Cick

Private Sub mmuMai |l Settings_Click()

' Ladt das Mnileinstellungsfenster
frmwvai | Settings. Show

End Sub

Routine nmmuPort Settings_Cick

Private Sub mmuPort Settings_Click()
' Ladt das ConPorteinstellungsfenster, falls keine offene Verbindung besteht.

' einer Fehlernel dung

Ansonst en anzei ge

I f MSComml. Port Open = Fal se Then
frnPort Settings. Show

El se
MsgBox "Cl ose Connection to Unit first, please."
End | f
End Sub

Routine mmuRommBet ti ngs_C i ck

Private Sub mmuRoonSettings_Cdick()
' Ladt das Raunkonfigurationsfenster

frmRoonSet ti ngs. Show
End Sub

Routine muUser _Cl i ck

Private Sub mmuUser_Cick(lndex As I|nteger)
' Ladt das Admi nannel def enster bevor das Userfenster angezeigt wrd.

frmAdm n. Show
End Sub

78



Routine muSend_Cl i ck

Private Sub mmuSend_Cl i ck()
' Falls der Server sich imlInternet befindet, werden den Usern die |P zugesandt. Je nachdem
' welche Einstellung in der Config.ini eingestellt ist, wird das Milversandfenster gezeigt
' oder nicht
If Not StatusBarl.Panels(2) = "Ofline" Then
If I Nl Lesen("ShowW ndow', "SendMail") = True Then
frmSendMai | . Show

El se
frnBendMai | . Hi de
End |f
End |f

End Sub

Routine sckConnect Cl ose

Private Sub sckConnect_C ose()
' Falls der Cient die Verbindung abgebrochen hat, wird der Server wieder in
' Enpfangsbereitschaft gesetzt. Andernfalls deaktiviert er die Bereitschaft.

I f gUserConnected = True Then
Protocol "Cient", "User " & gCetUser & " |ogged off"
Hosti ng

El se
Updat eSt at us "Di sconnected", 2
cnmdHost . Picture = ILSCient.Listlnmages(1l).Picture
Protocol "Server", "Disconnect"

End |f

frnClient.Caption = "Client Messages "

gUser Connected = Fal se

Ledl. LedCol or = Red

End Sub

Routine mul nfo_Cl i ck

Private Sub mmul nfo_Click()

Di m Msg

Msg = "Raunkonponent enst euerung Uber TCP/IP " + vbCrLf + vbCrlLf
Msg = Msg + "Server Mdul " + vbCrLf + vbCrLf

Msg = Msg + "© by Gdtz Mayer & Qiver Barkhofen"

MsgBox Msg, vblnformation, "Info"
End Sub

Routine sckConnect _Dat aArri val

Private Sub sckConnect_DataArrival (ByVal bytesTotal As Long)
' Liest die angekommenden Daten aus und gi bt sie an die Datenverarbeitungsroutine weiter.

Dim sString As String

sckConnect . Get Data sString, vbString
ProcessData sString, -1
End Sub

Routine sckConnect _Connect i onRequest

Private Sub sckConnect_Connecti onRequest (ByVal requestlD As Long)
' Akzeptiert ankommende Ver bi ndungsanf or derungen.

I f sckConnect. State <> sckC osed Then sckConnect. C ose
sckConnect . Accept request!|D
Protocol "Server", "Connection Request by Cient with IP: " & sckConnect.RenoteHost|P
End Sub

Routine Ti mer 2_Ti nmer

Private Sub Timer2_Tinmer()
St atusBar 1. Panel s(4) = Left(Tine(), 5)
End Sub
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Routine Ti mer 1_Ti mer
Private Sub Tinmer1_Tiner()
' Nachdem der Tinmer aktiviert wurde, wird funfnal versucht, den Server nmit der
' Controller Unit zu verbinden. Schlagt dies fehl, dann erscheint im Display fiur die Unit
' eine Fehl ernel dung.
If gConnectionTries < 5 Then

Sende 60

t = Tiner()

While Timer() <t + 0.05

Wend

Sende 97

Status = Enpfang()

If Status = 66 Then
cndConnect Uni t. Enabl ed True
cmdConnectUnit. Picture = ILSUnit.Listlmges(2).Picture
Updat eSt at us " Connection success!!!", 1
gUni t Connected = True
tnr Status. Enabl ed = True
Ti mer 1. Enabl ed = Fal se
Led2. LedCol or = Green
Protocol "Unit", "online"

El self Status = 69 Then
crmdConnect Uni t. Enabl ed = True
Updat eSt at us "Connection failure!!!", 1
MSComni. Port Open = Fal se
muPor t Set ti ngs. Enabl ed = True
End |f

gConnectionTries = gConnectionTries + 1
El se
gConnectionTries = 0
Ti mer 1. Enabl ed = Fal se
MSComni. Port Open = Fal se
muPor t Set ti ngs. Enabl ed = True
UpdateStatus "Unit not available!", 1
crmdConnect Uni t. Enabl ed = True
End |f
End Sub

Routine t nr St at us_Ti ner

Private Sub tnrStatus_Ti mer()
' Der StatusTinmer fragt bei angenel deter Controller Unit den Status der einzel nen Anschl iisse
' ab. Ebenso die Tenperatur.
St at usTi mer
End Sub

Routine For m Unl oad

Private Sub Form Unl oad(cancel As Integer)
cndExi t _dick
End Sub

Routine cdnExit_Cick

Private Sub cmdExit_Click()
SendToC i ent " [ DI SCONNECT] due to service work"
Protocol "Server", "Exit" & vbCrLf, False
sckConnect . Cl ose
I f MSCommil. Port Open = True Then
Sende 60
MSComni. Port Open = Fal se
End |f
End
End Sub
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Die Routinen des Formulars User . frm

Deklaration der globalen Variablen

Di m gUser As I|nteger
Di m pwlChg, pw2Chg, enmil Chg As Bool ean

Routine cndDel User _d i ck
' Loscht einen markierten User, indem die nachfol genden User um eine Position nach oben
' kopiert werden. Der letzte User, der durch diese Aktion zwei mal auftauchen wirde, wrd
''mt "leer" beschrieben.

Private Sub cndDel User _Cick()
Dim count% naxUser% i %

maxUser = | stUser. Li st Count
count = |stUser.Listlndex
If count > -1 Then

For i = count + 1 To maxUser

SaveProfile CGetProfile(0, i + 1), GetProfile(l, i + 1), GetProfile(2, i + 1), i

Next

| st User. Renpvel t em (count)

SaveProfile "leer", "leer", "leer", maxUser
El se

MsgBox "Please mark a user!", vbExclamation
End |f
frmUser. Caption = "User: " & |stUser.ListCount

End Sub

Routine cndEdi t User _Cl i ck

' Prift, ob ein User ausgewdhlt wurde und bereitet Eingabefelder und Schaltflachen
' fir Eingaben und Useraktionen vor.

Private Sub cndEditUser_Click()
If IstUser.Listlndex > -1 Then
ButtonDeActivate ("useredit")
txtUser.lten(3).text = GetProfile(2, |stUser.Listlndex + 1)

El se
MsgBox "Please mark a user!", vbExclamation
End |f
End Sub

Routine cmdNewUser _C i ck

' Pruft, ob bereits die maximale Anzahl an User besteht. Falls nicht werden Schaltflachen
' und Eingabefel der vorbereitet.

Private Sub crmdNewUser _Cick()
If IstUser.ListCount = 16 Then
MsgBox "No nore new users.", vbExclamation
El se
Butt onDeActivate ("newuser")
I stUser.Listlndex = -1
End |f
End Sub

RoutinecnmdOK2_d i ck

' Es wird nur der Inhalt der Textbox ausgel esen und als Namen des neuen Users gespeichert.
' AnschlieBend werden die Eingabefelder und Schal tflachen fur die Passwort- und eMail ei ngaben
vorbereitet.
Private Sub cnmdOK2_d i ck()
If Not txtUser.lten(1l) = "Please enter a User's nanme." Then

| stUser. Addl tem t xt User. | ten(1)

frmJser. Caption = "User: " & |stUser. ListCount

ButtonDeActivate ("useredit")

El se
ButtonDeActivate ("normal")
End |f
End Sub
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RoutinecndOK3_Cl i ck

Stellt fest, ob es sich bei dieser Aktion um einen neuen oder bereits bestehenden User handelt.
' Bei bestehenden Usern nissen die Felder nicht ausgefillt werden, da die zuvor gespeicherten
Dat en bei m Driicken des 'cndOK3' -Buttons wi eder zurick gespeichert werden.
Handelt es sich um einen neuen User niissen alle Felder ausgefillt werden. Bei der eMil-Adresse
ist zusétzlich auf die richtige Syntax zu achten.

Private Sub cnmdOK3_d i ck()
Di m usercount% i %
Di m pwol d$, pwnew$, enmil $

If IstUser.Listlndex = -1 Then

usercount = |stUser.ListCount - 1
El se

usercount = |stUser. Listlndex
End |f

pwol d = PasswordDecode(Get Profile(1, usercount + 1))
email = GetProfile(2, usercount + 1)
cnidOKUser . Set Focus

If pwiChg = True And pw2Chg = True Then
If txtUser.lten(1l).text = txtUser.ltenm(2).text Then
pwnew = txtUser.ltem(1).text
ButtonDeActivate ("normal")

El se
MsgBox "The passwords you typed in don't match!", vbExcl amation
End |f
El self pwold = "leer" Then
MsgBox "Please fill in the password fields."
But t onDeActivate "useredit"
Exit Sub
El se
pwnew = pwol d
End |f
If email Chg = Fal se Then
If email = "leer" Then
MsgBox "Please fill in the eMail field."
But t onDeActivate "useredit"
End |f

El se
If Not InStr(txtUser.ltem(3).text, "@) > 0 Then
MsgBox "Type in a correct eMail address, please."
But t onDeActivate "useredit"
txt User. | tem(3). Set Focus

Exit Sub
El se
emai | = txtUser.lten(3).text
But t onDeActivate ("nornal")
End |f
End |f
If (pwiChg And pw2Chg O enmmil Chg) = False And Not emmil = "leer" Then
But t onDeActivate "nornal"
Exit Sub

El se
pwlChg = Fal se
pw2Chg = Fal se
emai | Chg = Fal se

SaveProfile |stUser.List(usercount), PasswordEncode(pwnew), enmil, usercount + 1
End |f

End Sub

Routine muChgAdnmi n_Cl i ck
'Ladt das Fenster fir die Speicherung der Logindaten des Administrators
Private Sub mmuChgAdni n_Click()

f r mMAdm nRegi . Show
End Sub

RoutinecnmdOKUser _Cl i ck

' Versteckt das Fenster 'User' und entl &dt es aus dem Speicher
Private Sub cmdOKUser_Click()
frmser. H de

Set frmUser = Nothing
End Sub
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Routine For m Load

' Bei m Laden des Fensters werden die Merker fir die Eingabefel danderungen zurickgesetzt und
gepruft ob bereits User registriert wirden

Private Sub Form Load()
Di m user As String

pwlChg Fal se

pw2Chg Fal se

emai | Chg = Fal se

user = GetProfile(0, 1)
cmdOKUser . Default = True

Sel ect Case user

Case "": Creat eUser _i ni

Case "leer":

Case El se: LoadUser _i ni
End Sel ect

End Sub

Routine But t onDeActi vat e

' Stellt far die einzelnen Aktionen die Schaltfl&chen, Variablen und Ei ngabefel der ein.

Private Sub ButtonDeActivate(button As String)
Sel ect Case button

Case "newuser": txt User.|ten(1). PasswordChar = ""
txtUser.Iten(1).Visible = True
txtUser.lten(1l).text = "Please enter a User's nane."

txtUser.ltenm(1). Set Focus

txtUser.lten(2).Visible = Fal se
txtUser.ltenm(3).Visible = Fal se
cnmdOK2. Visible = True
cmdOK3. Visible = Fal se
| st User. Enabl ed = Fal se

Case "useredit": txtUser.lten(1l).PasswordChar = ""
txtUser.lten(1).Visible = True
txtUser.lten(1l).text = "Please enter a password."

txtUser.|tenm(1). Set Focus

txtUser.lten(2).Visible = True
txtUser.ltem(2).PasswordChar = ""
txtUser.ltem(2).text = "Please repeat the password."
txtUser.ltenm(3).text = "Please enter email address."
txtUser.lten(3).Visible = True

cmdOK2. Vi si bl e Fal se

cndOK3. Vi si bl e True

| st User. Enabl ed = Fal se

cmdNewUser . Locked = True

Case "nornal ": txtUser.ltem(1).Visible = Fal se
txtUser.lten(2).Visible = Fal se
txtUser.ltenm(3).Visible = Fal se

cmdOK2. Visible = Fal se

cmdOK3. Visible = Fal se

cmdNewUser . Locked = Fal se

| st User. Enabl ed = True
End Sel ect

End Sub



Routinet xt User _KeyPr ess
*Je nachdem wel che Taste gefrickt wurde, wird der Vorgabetext entfernt und stattdessen das
ei ngegeben Zei chen dargestellt. Beim Eingabefeld fir den Namen bzw. das erste Passwort
' wird noch gepruft um wel che Aktion es sich genau handelt.
Private Sub txtUser_KeyPress(lndex As Integer, KeyAscii As I|Integer)
Sel ect Case I|ndex

Case 1
If txtUser.ltem(1l) = "Please enter a password." Then
txtUser.lten(1l).text = ""
cnmdOK3. Default = True
txtUser.lten(1).PasswordChar = "*"
El self txtUser.ltenm(1l) = "Please enter a User's nanme." Then

txtUser.lten(1l).text = ""
cmdOK2. Default = True
End |f
pwlChg = True

Case 2
If txtUser.lten(2).text = "Please repeat the password." Then
txtUser.ltem(2).text = ""
txtUser.lten(2).PasswordChar = "*"
End |f

cnmdOK3. Default = True
pw2Chg = True

Case 3
If txtUser.lten(3).text = "Please enter enmil address." Then
txtUser.ltem(3).text = ""
End |f

cnmdOK3. Default = True
emai | Chg = True
End Sel ect
End Sub



Die Routinen des Formulars SendMai | . frm

Routine CommandButt onl_C i ck

Private Sub ConmmandButtonl_dick()
' Setzt Fortschrittsaneige zurick und | dscht Ereignisliste
' Versteckt und entladt Fenster 'SendMail'’
ProgressBarl. Value = 0
flexl. C ear
Hi de
Set frmSendMail = Nothing
End Sub

RoutinecndDef aul t _d i ck

Private Sub cndDefaul t _Cick()
' Erweitert das Fenster umdie Liste und | a8t es auch w eder schrunpfen
If frmSendMail . Hei ght = 2805 Then
frnBendMui | . Hei ght = 6000
cmdDef aul t. Picture = ilsl.Listlmges(2).Picture
El sel f frnBendMuil . Hei ght = 6000 Then
frnBendMui | . Hei ght = 2805
crmdDef aul t. Picture = ilsl.Listlmges(1l).Picture
End |f
End Sub

Routine For m_Load
Public Sub Form Load()
"Initialisierung der Ereignisliste und der Fortschrittsanzeige
flexl. Col Wdth(0) = flexl. Wdth
flexl. Col Alignnent (0) = Left
Tinerl. Enabl ed = True
Protocol "Server", "Sending Mail..."
ProgressBarl.Mn = 0
ProgressBar 1. Val ue
ProgressBar 1. Max
End Sub

=0
5

Routine Ti mer 1_Ti mer
Private Sub Tinmerl_Tiner()
' Ruft die eigentliche Routine zum Mail versenden zeitverzodgert zur Fensterdarstellung auf
' da bei einem Aufruf aus der Routine Form Load das Fenster unsichtbar bl eibt
If Not gSendToUser Then Sendlt (1)
Ti mer 1. Enabl ed = Fal se
End Sub

Routine SendMai | Sock_Dat aArri val

Public Sub SendMail Sock_Dat aArrival (ByVal bytesTotal As Long)
' Liest Daten aus dem TCP- Ei ngangspuf fer

If Not SendMail Sock.State <> 7 Then SendMail Sock. Get Data Resul t
End Sub

Routine Ti mer 2_Ti mer

Private Sub Timer2_Tinmer()

' TimeQut-Tinmer far Mil versand
sec = sec + 1

End Sub

Routine SendMai | Sock _Cl ose

Private Sub SendMail Sock_Cl ose()
' Falls Verbindung durchGegenstelle getrennt wird, erfolgt hier ebenfalls eine Trennung um ei nen
definierten Zustand zu erreichen
SendMai | Sock. Cl ose
End Sub
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Die Routinen desFormulars Mai | Setting. frm

RoutinechkShow_Cl i ck

Private Sub chkShow Cick()
' Uberprift den Zustand der Optionsbox 'chkShow und sperrt bzw. gibt die Optionsbox 'chkHi de'
'ofrei.
I f chkShow. Value = 0 Then
chkHi de. Enabl ed = Fal se

El se
chkHi de. Enabl ed = True
End |f
End Sub

RoutinecndCancel _Cli ck

Private Sub cmdCancel _Click()

' Versteckt und entladt das Fenster aus dem Speicher.
frmvail Settings. Hi de
Set frmMail Settings = Nothing

End Sub

RoutinecndOK_C i ck

Private Sub cmdOK_Click()
' Speichert die eingebenen und eingestellten Werte in die Config.ini. AnschlieRend wrd
das Fenster versteckt und aus dem Speicher entl aden.

If txtSMIP.text = "" Then
MsgBox "Please enter a SMIP-Server.", vbExclamation
t Xt SMTP. Set Focus

El se
I NIl Schrei ben "Server", txtSMIP.text, "SendMail"

End |f

I f chkShow. Value = 0 Then

I Nl Schrei ben " ShowW ndow', "Fal se", "SendMail"
El se

I NIl Schrei ben " ShowW ndow', "True", "SendMil"
End |f

I f chkHi de.Value = 0 Then
I Nl Schrei ben "Hi deW ndow', "False", "SendMail"

El se

I NI Schr ei ben "Hi deW ndow', "True", "SendMail"
End |f
If chkSendl P. Value = 0 Then

I Nl Schrei ben "StartUp", "DontMil", "SendMail"
El se

I Nl Schrei ben "StartUp", "SendMail", "SendMail"
End |f

frmvail Settings. Hi de
Set frmMail Settings = Nothing
End Sub

Routine For m Load
Private Sub Form Load()

' Ladt die Einstellungen aus der Config.ini und stellt die Optionsboxen und Ei ngabefel der
' dem ent sprechend ein.

INIFileName = App.Path & "\Config.ini"
Load_Mai | Settings
cnmdOK. Default = True

End Sub
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Die Routinen des Formulars f r mAdm nRegi . frm

RoutinecndExi t _Cl i ck

Private Sub cmdExit_Click()

If Textl.text = "" And Text2.text = "" And Text3.text = "" Then
frmAdm nRegi . Hi de
f r mvai n. Show
Set frmAdmi nRegi = Not hing

El self Text2.text = Text3.text And Not Textl.text = "" Then
SaveSetting "Server", "Admin", "Nane", LCase(Textl.text)
SaveSetting "Server", "Adm n", "Password", PasswordEncode(Text2.text)

frmAdm nRegi . Hi de
f r mvai n. Show
Set frmAdmi nRegi = Not hing

El se
MsgBox "Repeat entries!", vbExclamation
Text3.text = ""
Text2.text = ""

End |f

End Sub

Routine For m Load

Private Sub Form Load()
cmdExit. Default = True
frmvai n. Hi de
frmJser. Hi de

End Sub

Routine Text 3_KeyPr ess

Private Sub Text3_KeyPress(KeyAscii As |nteger)
cmdExit. Default = True
End Sub

Die Routinedes Formulars frmAdm n. frm

Routine cnmdExit _Click

Private Sub cmdExit_Click()
' Uberprift die Eingabe in den Eingabefeldern und speichert bei Ubereinstimung der Passwbrter
' den Nanmen und das verschl isselte Passwort in der Registry ab
If Textl.ltem(1l) = "" And Textl.ltenm(2) = "" Then
frmAdm n. Hi de
Set frmAdmin = Nothing
El sel f LCase(GetSetting("Server", "Admn", "Name")) = LCase(Textl.ltem(1)) And _
UCase(Get Setting("Server", "Adm n", "Password")) = PasswordEncode(Textl.lten(2)) Then
frmJser. Show
frmAdm n. Hi de
Set frmAdmin = Nothing
El se
MsgBox "Either Password or User is unknown.", vbExclamation
Textl.ltem(1) = ""
Textl.ltem(2) = ""
Text 1. I ten(1). Set Focus
End |f
End Sub

Routine For m Load

Private Sub Form Load()

' Legt den 'cndExit'-Button als Standardschaltfl ache fest.
cmdExit. Default = True

End Sub
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Die Routinen des Formulars frnmPort Settings. frm

Routine cnmbPor t Setti ngs

Private Sub cnmbPortSettings_Click()
' Speichert den eingestelleten Port und weist den gewdhlten Port dem MSConmml Steuerel enment zu.

frmvai n. MSConmL. ConmPort = cnbPort Settings. Listlndex + 1
I NI Schrei ben "COM', CStr(cnbPortSettings.Listlndex + 1), "Config"
End Sub

RoutinecndExi t _Cl i ck

Private Sub cmdExit_Click()
' Zeigt den gewdhlten Port in der Statuszeile von Fenster 'Miin' an.
' Versteckt und entladt das Fenster 'PortSettings'
frm\ai n. StatusBar 1. Panel s(3) = "Conmt & frmVai n. MSConmi. ConmPor t
frnmPort Settings. Hi de
Set frnPortSettings = Nothing
End Sub

Routine For m Load

Private Sub Form Load()
' Listet in der KonboBox vier Ports auf und zeigt auf den Port, der in der Config.ini
' gespeichert ist.

INIFileName = App.Path & "\Config.ini"

cnbPort Settings. Addltem " Conl", O

cnbPort Settings. Addltem " ConR", 1

cnbPort Settings. Addltem " Con8", 2

crmbPort Settings. Addltem " Com4", 3

cnbPort Settings. Li stlndex = (frmvai n. MSConmiL. CormPort - 1)
End Sub

88



Die Routinen des Formulars fr mRoonSetti ngs. frm

RoutinecndDef aul t _d i ck

Private Sub cndDefaul t _Cick()
' Stellt die Standardbeschriftung der Buttons im dient her.

Dimi As Integer

For i =1 To 4

txtPort.ltem(i) = "Light" & i
Next
txtPort.lten(6) = "W ndow'
txtPort.ltem(5) = "Shutter"

End Sub

RoutinecnmdExi t _C i ck

Private Sub cmdExit_Click()
' Uberprift, ob alle Eingabefelder ausgefullt wurden und gi bt gegebenenfalls eine Fehlermel dung
aus. Bei korrekter Eingabe werden die Inhalte der Felder in die Config.ini gespeichert
' und bei bestehender Verbindung zum Cient an diesen gesendet. AnschlieRBend wrd das
' Fenster 'RoonBettings' versteckt und entl aden.
Dimi As Integer

If txtPort.lten(1l).text = "" O txtPort.ltem(2).text = ""
O txtPort.ltenm(3).text = "" O txtPort.ltem(4).text = "" _
O txtPort.ltem5).text = "" O txtPort.lten(6).text = "" Then
MsgBox "Please fill in every 'Port'-field!", vbExclanation
El se
For i =1 To 6

If Len(txtPort.lten(i)) > 13 Then txtPort.lten(i) = Left(txtPort.lten(i), 12) & "."
INI Schreiben "Port" & i, (txtPort.lten(i).text), "RoomConfiguration"
Next
LoadRoonConfi g
frmRoonBet ti ngs. Hi de
Set frnmRoonBettings = Nothing
End |f
cndExi t. Default = True
End Sub

Routine CommandButt on1_C i ck

Private Sub ConmmandButtonl_dick()
' Versteckt und entl adt das Fenster 'RoonBettings'

frmRoonBet ti ngs. Hi de
Set frnmRoonBettings = Nothing
End Sub

Routine For m Load
Private Sub Form Load()
' Uberprift, ob in der Config.ini bereits Eintrdge fir die Buttonbeschriftung vorhanden sind.
' Falls kein Eintrag vorhanden ist, werden die Standardeintrage hergestellt und gespeichert.
' Ansonsten werden die bereits eingegeben Eintrage in die Eingabefelder eingetragen.

Dim port$, i%
INIFil eName = App.Path & "\ Config.ini"

port = I N Lesen("Portl", "RoonConfiguration")
If port = "" Then
cndDef aul t _Cli ck
For i =1 To 6
I Nl Schreiben "Port" & i, txtPort.lten(i), "RoonConfiguration"
Next
El se
For i =1 To 6
txtPort.ltem(i) = INlLesen("Port" & i, "RoonmConfiguration")
Next
End | f
End Sub
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Routinet xt Port _Got Focus
Private Sub txtPort_GotFocus(lndex As I|nteger)
' Markiert den Text auf den entweder mt der Mud geklickt oder mt der
' Tab-Taste angewdhlt wurde.

txtPort.lten(lndex).Sel Start = 0
txtPort.lten(lndex).Sel Length = Len(txtPort.|lten(lndex).text)
txtPort.|ten(lndex). Set Focus

End Sub

Die Routinen des Moduls Regi st r yModul . bas

Routine GetProfil e

Public Function GetProfile(what As Integer, place As Integer) As String
' Liest ein durch 'place' und 'what' adressiertes Benutzerdatum aus der Registry aus.
Di m BackString As String

Sel ect Case what

Case 0: BackString = "Nanme"
Case 1: BackString = "W ndowType"
Case 2: BackString = "eMail"

End Sel ect

GetProfile = GetSetting("Server", "User" & place, BackString)
End Function

Routine SaveProfil e

Public Sub SaveProfile(user As String, pw As String, email As String, place As I|nteger)
' Schreibt alle Daten eines Benutzers in das durch 'place' zeigegende Konto

SaveSetting "Server", "User" & place, "Name", user

SaveSetting "Server", "User" & place, "WndowType", pw

SaveSetting "Server", "User" & place, "eMail", email
End Sub

Die Routine des Moduls Di spl ayMdul . bas

Public Sub UpdateStatus(vsStatus As String, LCD As Integer)

' Stellt den zu schrei benden Text in das jeweilige Display.

' Falls die Zeichenkette groBRer als 32 Zeichen ist, wird die Funktion
' "Autoscroll' eingeschaltet, die ein durchlaufen des uberlangen

' Textes veranl asst

If LCD = 1 Then
If Len(vsStatus) > 32 Then

frmvai n. LCD1. AutoScrol | = True
El se

frmvai n. LCD1. Aut oScrol | = Fal se
End |f

frmvai n. LCDL. Caption = vsStatus
Elself LCD = 2 Then
If Len(vsStatus) > 32 Then

frmvai n. LCD2. AutoScrol | = True
El se
frmvai n. LCD2. Aut oScrol | = Fal se
End |f
frmvai n. LCD2. Caption = vsStatus
End |f
End Sub
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Die Routinen des Moduls Commivbdul

Dekl

Pu
Pu
Pu
Co
Co

aration globaler Variablen

blic gUserConnected As Bool ean
blic gReset As Bool ean

blic gGetUser$

nst CR = vbCr + vbLf

nst CM = "Client Messages "

Routine Pr ocessDat a
blic Sub ProcessData(vsString As String, viConnection As |nteger)
Auswertung des enpfangenen Datenpakets vom Client kommend. |st bereits ein
Benut zer angenel det, so wird die Annel deroutine Ubersprungen, solange bis

Pu

Di
Di
Di
Di
Di
Di
Di
I f

El

di e Verbi ndung abgebaut wird.

. bas

Bei ei nem Annel dever such werden Benutzernanmen und -passwort nit denen in der
Regi stry vorhandenen verglichen und bei einer Ubereinstinmmung wird der
betreffende Benutzer angeneldet. G bt es keine Ubereinstimung, wird eine

Fehl ernel dung an den Cient geschickt.
mi As Integer

m sCommand As String

m slnstruction As String

m sData As String

m bTenp As Bool ean

m Login() As String

m guseritem As | nteger

gUser Connected = Fal se Then

If Left(vsString, 11) = "[AUTHORI ZE]" Then
vsString = Md(vsString, 12, Len(vsString))
Login = Split(vsString, ",", -1)

For guseritem= 1 To 16
DoEvent s

gGetUser = CetProfile(0, guseritem
If Login(0) = GetProfile(2, guseriten) Then

gUser Connected = True
SendTod i ent "[ MAI LER] Sendi ng
Updat eStatus "Sending mail ...
Sendlt 2, GetProfile(2, guser
Passwor dDecode( Get Profil e(1,
SendTod i ent "[ DI SCONNECT] Mai
Exit For

End |f

mail...."
2

item, gGetUser,
guseritemn))

| sent"

If LCase(Login(0)) = LCase(gCetUser) And _
Logi n(1) = PasswordDecode(CetProfile(1, guseritem) Then

gUser Connected = True
SendTod i ent "[ AUTHORI ZE] "

frmvai n. Ledl. LedCol or = Green
frmvain. frnClient.Caption = CM + "- Connected to " + frnMain.sckConnect.RenpteHostIP _

& "(User: " & gGetUser & ")"

Updat eSt at us "Connected to "
LoadRoonConfi g
Protocol "Server", "User " &
Exit For
End |If
Next
If gUserConnected = Fal se Then
SendTod i ent " [ ERROR] Unknown User
gUser Connected = True
End |f
El se
SendTod i ent ("[ ERROR] Unknown Conmand!
End |f
se
Do Wiile InStr(1, vsString, vbCrLf)

+ frmvai n. sckConnect . Renpt eHost | P, 2

gGet User & " 1ogged in"

or Password"

Login first!")

sCommand = M d(vsString, 1, InStr(1, vsString, vbCrLf) - 1)
slnstruction = Md(sConmmand, 1, InStr(1, sCommand, "]"))
sbData = Md(sCommand, InStr(1, sCommand, "]") + 1, Len(sCommand))

i =1
Sel ect Case slnstruction

Case "[ DI SCONNECT] "
SendTod i ent "[ DI SCONNECT] "
gUser Connected = True

Case "[RESET]"
Sende 63
gReset = True

Case "[MOTOR1]"
I f LCase(sData)
I f LCase(sDat a)

"left" Then Sende 58
"right" Then Sende 59
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Case "[MOTOR2] "
I f LCase(sData)
I f LCase(sData)

"left" Then Sende 57
"right" Then Sende 56

Case "[SW TCH1]"
I f LCase(sData)
I f LCase(sData)

"on" Then Sende 48
"of f" Then Sende 49

Case "[SW TCH2]"
I f LCase(sData)
I f LCase(sData)

"on" Then Sende 50
"of f" Then Sende 51

Case "[SW TCH3]"
I f LCase(sData)
I f LCase(sData)

"on" Then Sende 52
"of f" Then Sende 53

Case "[SWTCH4]"
I f LCase(sData)
I f LCase(sData)

"on" Then Sende 54
"of f" Then Sende 55

Case "[ERROR]"
i =2
vsString = Left(vsString, 7)

Case Else

i =0

MsgBox "Unknown nessage: " & vbCrLf & vsStatus
SendTod i ent " Unknown Command. "

End Sel ect
Protocol "Cient", slnstruction & sData
If Not Left(vsString, 12) = "[DI SCONNECT]" Then UpdateStatus ReplaceLetters(vsString), i
vsString = Md(vsString, InStr(1, vsString, vbCrLf) + 2, Len(vsString))
Loop
End |f
End Sub

Routine SendTodl i ent

Public Sub SendToCd ient(vsData As String)
' Versendung ei nes Datenpakets an den Cient
If frmVain. sckConnect. State = 7 Then
frm\ai n. sckConnect . SendData (vsData & vbCrlLf)
End |f
End Sub

Routine Sende

Public Sub Sende(Zei chen As Integer)
' Versendung eines Bytewortes an die Controllereinheit
I'f frmvai n. MSComml. Port Open = True Then
frmVai n. MSConmL. Qut put = Chr $( Zei chen)
End |f
End Sub

Routine Di n

Public Function Din() As String
' Schickt das Zeichen '=" zur Controllereinheit, umden Status der
' einzel nen Konponenten zu erhal ten
Sende 61
t = Timer
Do
Loop Until (t + 0.02) < Tinmer
Din = Enpfang()
End Function

Routine Tenp

Public Function Tenp() As String
' Schickt das Zeichen '>'" zur Controllereinheit, um die Tenperatur
' zu erhalten Sende 62
t = Tiner
Do
Loop Until (t + 0.02) < Tinmer
Tenp = Enpfang()
End Function
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Routine Enpf ang

Public Function Enpfang() As String

' Uperprift, ob sich Zeichen im Enpfangspuffer des COW Ports befinden
liest und Ubergi bt sie gegebenenfalls an die aufrufende Funktion

t = Tiner
Do

Loop Until ((t + 0.05) < Tiner) O (frmVai n. MSCommi. | nBuf f er Count

I'f frmvai n. MSComm. | nBuf f er Count > 0 Then
Enpfang = Asc(frmnVai n. MSConmi. | nput)
End |f
End Function

Die Routinen desModuls Fi | eHandl i nghMbdul . bas

Deklaration globaler Variablen
Dmfile$, F, fso
Const ForReading = 1, ForWiting = 2, ForAppending = 8

Routine Pr ot ocol

Public Sub Protocol (user As String, action As String, Optional

firstRun As Bool ean)

' Erstellt gegebenfalls eine neue Protokolldatei (abhangig vom Datum) nit neuem Header.

' Zahlt fur unterschiedlich | ange Mel dungen di e Abstéande der

ansehnlich formatierten Text zu erhalten
Dimeinmerl As String
Dimi As Integer

Set fso = CreateCbject("Scripting.FileSystenmbject")
file = App.Path & "\" & Date & " - Protocol.log"

If fso.FileExists(file) = False Then

Set F = fso.OpenTextFile(file, ForAppending, True)

F.Wite "Date: Ti me: User:
For i =1 To 80
eimerl = einerl + "-"
Next
F.Wite einerl + vbCrLf
eimerl = ""
WiteProtocol user, action
El se

Set F = fso.OpenTextFile(file, ForAppending, True)

WiteProtocol user, action

End |f
F. d ose
End Sub

Routine Wi t ePr ot ocol
Private Sub WiteProtocol (user$, action$)
' Die eigentliche Schreibroutine
Dimi% eimer$(2)

For i = Len(user) To 14
einer(1l) = eimer(1) + " "
Next
For i = Len(action) To 41
einer(2) = eimer(2) + " "
Next
F.Wite Date & " " & Md(Tine(), 1, 5 &" "
action & einmer(2) & vbCrLf
End Sub

& einer(l) & _

+ vbCrLf
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Die Routinen des Moduls Conf i gMbdul . bas

Deklaration globaler Variablen

Public contCount As |nteger

Routine LoadRoontConf i g
Public Sub LoadRoonConfig()
' Laden mit fol gendem Versenden der Buttonbeschriftungen aus der 'Config.ini'
Dimi As Integer
Dimt As Single

INIFileName = App.Path & "\Config.ini"

For i =1 To 6
SendToC ient ("[LABEL_PORT" & i & "]" & INlLesen("Port" & i, "RoonConfiguration"))
Protocol "Server", CStr("[LABEL_PORT" & i & "]" & INlLesen("Port" & i, "RoonConfiguration"))
Next
End Sub

Routine Cr eat eUser
Public Sub CreateUser_ini()
' Erstellen des 16 Benutzerkonten in der Registry mit den Eintragen 'leer’
Dimi As Integer

For i =1 To 16
SaveProfile "leer", "leer", "leer", i
Next
End Sub

Routine LoadUser _i ni

Public Sub LoadUser_ini ()
' Laden der 16 Benutzerkonten, falls der Menlpunkt 'User...' angeklickt
' wurde

Di m cont Count As | nteger

Dimuser As String

For contCount = 1 To 16
user = GetProfile(0, contCount)
If user = "leer" Then Exit For
frmUser.| stUser. Addl t em user
Next

gUser = frnUser. | stUser. Li st Count
frmJser. Caption = "User: " & frmser.|stUser.ListCount
End Sub

Routine Load_Mai | Setti ngs

Public Sub Load_Mail Settings()
' Laden der Einstellungen fur das 'Mileinstellungs'- Fenster

If INlLesen("Server", "SendMail") = "" Then Create_Mil Settings
frmVai | Settings.txt SMIP.text = | N Lesen("Server", "SendMail")
I'f I Nl Lesen("ShowW ndow', "SendMail") = "True" Then

frmvai | Settings. chkShow. Value = 1

frmvai | Settings. chkHi de. Enabl ed True
El se

frmvai | Settings. chkShow. Val ue = 0

frmvai | Settings. chkH de. Enabl ed = Fal se

End |f

I'f INlLesen("H deW ndow', "SendMail") = "True" Then
frmvai | Settings. chkHi de. Value = 1

El se
frmvai | Settings. chkH de. Value = 0

End | f

If INlLesen("StartUp", "SendMail") = "DontMail" Then
frmvai | Settings. chkSendl P. Value = 0

El se
frmvai | Settings. chkSendl P. Value = 1

End | f

End Sub
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Routine Cr eat e_Mai | Setti ngs

Private Sub Create_Mil Settings()
I NI Schrei ben "Server", "sntprelay.t-online.de", "SendMil"
I NI Schr ei ben " ShowW ndow', "True", "SendMail"
I NIl Schrei ben "Hi deW ndow', "Fal se", "SendMail"
I NI Schrei ben "StartUp", "DontMil", "SendMail"
End Sub

Die Routinen des Moduls Get Dynani cl P. bas

Deklaration globaler Variablen, Konstanten und Funktionen

Da di eses Mddul von jemand anderem stammt, wird hier nur kurz die Funktion beschrieben. Es
wurde so abgeandert, daB es in unsere Programme ei ngebunden werden kann.

' Das Modul "GetDynam cl PModul e" hat die Aufgabe bei einer bestehenden Verbindung zum I nternet
di e durch den Provider vergebenen IP zu ermitteln. Falls eine dynani sche |P vorhanden ist, so
wird sie in die Statuszeile eingetragen. Andernfalls erscheint an dieser Stelle ein "offline"
und ein H nweistext.

' Quelle : http://ww.reinecke-krueger.de, Active-VB Forum

Option Explicit
Private Declare Function WBAGetLastError Lib "WSOCK32.DLL" ()
As Long

Private Declare Function WSAStartup Lib "WSOCK32.DLL" (ByVal
w\Ver si onRequi red&, | pWsAData As W nSocket Dat aType)
As Long

Private Declare Function WSAC eanup Lib "WSOCK32.DLL" ()
As Long

Private Declare Function gethostname Lib "WOCK32.DLL" (ByVal
Host Nane$, ByVal HostLen% As Long

Private Declare Function gethostbyname Lib "WS0CK32.DLL"
(ByVval Host Name$) As Long

Private Declare Function gethostbyaddr Lib "WS0CK32.DLL"
(ByVval addr$, ByVal |aenge% ByVal typ% As Long

Private Declare Sub Rtl MoveMenory Lib "kernel 32" (hpvDest As _
Any, ByVal hpvSource&, ByVal cbCopy&)

Const WS_VERSI ON_REQD = &H101

Const WS_VERSI ON_MAJOR = WS _VERSI ON_REQD \ &H100 And &HFF&
Const WS_VERSI ON_M NOR = WS_VERSI ON_REQD And &HFF&

Const M N_SOCKETS REQD = 1

Const SOCKET_ERROR = -1

Const WBADescri ption_Len = 256

Const WBASYS_Status_Len = 128

Private Type HostDeType
hNane As Long
hAl i ases As Long
hAddr Type As I nteger
hLength As Integer
hAddr Li st As Long
End Type

Private Type W nSocket Dat aType
wversion As |nteger
wH ghVersion As |nteger
szDescription(0 To WSADescription_Len) As Byte
szSystenBtatus(0 To WBASYS_Status_Len) As Byte
i MaxSockets As | nteger
i MaxUdpDg As | nteger
| pszVendor I nfo As Long
End Type

Private Declare Function RasEnunConnections Lib "RasApi 32. DLL"
Ali as "RasEnunConnectionsA" (| pRasCon As Any, |pch As _
Long, | pcConnections As Long) As Long

Private Declare Function RasGetConnectStatus Lib "RasApi 32. DLL" _
Ali as "RasGet Connect St at usA" (ByVal hRasCon As Long,



| pStatus As Any) As Long

Const RAS_MaxEntryNanme =
Const RAS_MaxDevi ceType

256
16
Const RAS_MaxDevi ceNane 32

Private Type RASType
dwSi ze As Long
hRasCon As Long
szEnt ryName( RAS_MaxEntryNanme) As Byte
szDevi ceType( RAS_MaxDevi ceType) As Byte
szDevi ceNanme( RAS_MaxDevi ceNane) As Byte
End Type

Private Type RASStatusType
dwSi ze As Long
RasConnState As Long
dwError As Long
szDevi ceType( RAS_MaxDevi ceType) As Byte
szDevi ceNanme( RAS_MaxDevi ceNane) As Byte
End Type

Dim Onli neFl ag As Bool ean

Routine DFUSt at us

Private Function DFUStatus() As Bool ean
Di m RAS(255) As RASType, RASStatus As RASStatusType
Dim|lg& |pcon& Resulté&

RAS(0) . dwSi ze = 412
lg = 256 * RAS(0).dwSi ze
Resul t = RasEnunConnecti ons(RAS(0), |g, |pcon)

If I pcon = 0 Then
DFUSt atus = Fal se
El se
RASSt at us. dwSi ze = 160
Result = RasGet Connect St at us( RAS(0) . hRasCon, RASSt at us)

I f RASStatus.RasConnState = &H2000 Then
DFUSt atus = True

El se
DFUSt atus = Fal se
End |f
End |f

End Function

Routine Onl i ne

Private Function Online() As Bool ean
Di m Test As Bool ean

Test = DFUSt at us
If Test = False Then MsgBox ("Keine Online Verbindung vorhanden ! Bitte einwahlen !I'")
Online = Test

End Function

Routine Get Dynl P
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Public Sub Get Dynl P()
Static LastOnline As Bool ean
Onli neFl ag = DFUSt at us
If OnlineFlag And Not LastOnline Then
Call Getlt
El self Not OnlineFlag Then
frmvai n. St atusBar 1. Panel s(2) = "Ofline"
End |f
LastOnline = OnlineFl ag
End Sub



Routine C eanSocket s

Private Sub C eanSocket s()
Dim Resul t &
Result = WBAC eanup()
If Result <> 0 Then

MsgBox ("Socket Error " & TrinB(Str$(Result)) & _

End
End |f
End Sub

Routine MyHost Nane

Private Function MyHost Nanme() As String
Di m Host Nane As String * 256

in Prozedur 'C eanSockets' aufgetreten !")

I f gethostnanme(Host Name, 256) = SOCKET_ERROR Then

MsgBox "W ndows Sockets error
Exit Function
El se

& Str(WBAGet LastError())

MyHost Name = Next Char ( Tri nfs( Host Narre), Chr$(0))

End |f
End Function

Routine Get | t
Private Sub Getlt()
Di m X%

Dim | P$, DNS$, HOST$

If Not Online Then Exit Sub
I ni t Socket s
HOST = MyHost Name$()

Do
| P = Host ByNanme$( HOST, X)
If Len(IP) = 0 Then Exit Do
If Left$(IP, 4) <> "192." Then
frmVai n. St at usBar 1. Panel s(2)
End | f
X=X+1
Loop

Cl eanSocket s
End Sub

Routine Host By Nane

="Omn IP. " &IP

Private Function HostByName(Nanme$, Optional X% = 0) As String

Dim Mem p() As Byte

Dim Y%

Di m Host DeAddr ess&, Hostl p&
Di m | pAddr ess$

Di m HOST As Host DeType

Host DeAddr ess = get host bynane( Nane)
I f Host DeAddress = 0 Then

Host ByNanme = ""

Exit Function
End |f

Cal|l Rtl MoveMenory(HOST, Host DeAddress, LenB(HOST))

For Y = 0 To X

Call Rtl MoveMenory(Hostlp, HOST.hAddrList + 4 * Y, 4)

If Hostlp = 0 Then
Host ByNanme = ""
Exit Function
End |f
Next Y
ReDi m Mem p(1 To HOST. hLengt h)
Call Rtl MveMenory(Mem p(1l), Hostlp,
| pAddress = ""
For Y = 1 To HOST. hLength
| pAddress = | pAddress & Meml p(Y)
Next Y

HOST. hLengt h)

& "

| pAddress = Left$(|pAddress, Len(lpAddress) - 1)

Host ByNane = | pAddress
End Function
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Routine | ni t Socket

Private Sub |nitSockets()
Di m Resul t %
Di m LoBy% Hi By%
Di m Socket Data As W nSocket Dat aType
Result = WBASt art up(W5_VERSI ON_REQD, Socket Dat a)
If Result <> 0 Then
MsgBox ("'wi nsock.dll' antwortet nicht !'")
End
End |f
End Sub

Routine Next Char

Private Function NextChar(text$, Char$) As String
Di m POS%
POS = InStr(1, text, Char)
If POS = 0 Then
Next Char = text
text = ""
El se
Next Char = Left$(text, POS - 1)

text = Md$(text, POS + Len(Char))
End |f
End Function

Die Routinen des ModulsKey. bas

Deklaration globaler Variablen

Const key$ = "Fischers Fritze fischt frische Fische."

Routine Passwor dEncode

Publ i ¢ Function Passwor dEncode(pl ai nPass$) As String

' Verschl isselt das Passwort mit dem oben angegebenen Schl Ussel .

' Schl issel und Passwort werden zeichenweise mt der XOR-Methode verknipft
Di m short key$, Pass$, hexPass$, passLength% pointl16% pointl% i%

passLength = Len(pl ai nPass)

shortkey = Left(key, passLength)

For i = 1 To passLength
Pass = Chr(Asc(M d(plainPass, i, 1)) Xor Asc(Md(shortkey, i
poi nt16 = Cut(Asc(Pass) / 16)
pointl = Asc(Pass) Md 16

hexPass = hexPass & Convert Char ToHex(poi nt 16) & Convert Char ToHex( poi nt 1)

1))

Next
Passwor dEncode = hexPass
End Function

Routine Passwor dDecode

Publ i ¢ Function PasswordDecode(encPass$) As String
' Entschl isselt das Passwort mit dem oben angegebenen Schl Ussel,
ebenfal | s zei chenwei se.
Di m short key$, plainPass$, passLength% i% hexPass$, Pass%
If Not encPass = "leer" Then
passLength = Len(encPass) / 2
shortkey = Left(key, passLength)
For i = 1 To passLength
hexPass = Md(encPass, i * 2 - 1, 2)
Pass = Convert HexToChar (hexPass)

pl ai nPass = pl ai nPass & Chr(Pass Xor Asc(M d(shortkey, i, 1)))
Next
Passwor dDecode = pl ai nPass
End |f

End Function
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Routine Conver t HexToChar

Private Function ConvertHexToChar(hex$) As Integer
' Bei der Entschlisselung wird die Zeichenkette aus der Registry

H er werden diese Hexzahlen in ihre zugehorigen ASCl|-Zei chen
ungewandel t
Dimi % point(4)
point (1) = Left(hex, 1)
point(2) = Right(hex, 1)
For i =1 To 2
If Asc(point(i)) > 64 Then
point(i + 2) = CStr(Asc(point(i)) - 55)
El se
point(i + 2) = point(i)
End | f
Next

Convert HexToChar = CInt((CDbl (point(3)) + CDbl(point(4) / 16)) * 16)
End Function

Routine Conver t Char ToHex

Private Function Convert Char ToHex(Char% As String
' Beim Verschl issel n des Passwort entstehen durch die XOR-Methode
wirre Zeichenketten mt Zeichen aus dem ASCl | - Zei chensat z.
Di e ASCI|-Hexzahl en jedes einzel nen Zeichens werden hier
gewonnen und anschli essend abgespei chert
If Char > 9 Then
Convert Char ToHex = Chr(Char + 55)
El se
Convert Char ToHex = CStr(Char)
End |f
End Function

Routine Cut

Private Function Cut(figure As String) As Integer

' Schnei det bei der Umwandl ung von ASCl |- Zei chen in HEX-Code, die durch die Division

ent st ehenden Dezi nal stellen ab

Dimfeld
feld = Split(figure, ",")
Cut = feld(0)

End Function

Routine Repl acelLetters
Public Function ReplaceLetters(word As String) As String

ent hal ten sind.
Dim replacedword As String
Dimi As Integer
Dimletter As String

For i = 1 To Len(word)
letter = Md(word, i, 1)
Sel ect Case (letter)
Case "a": replacedword = replacedword + "ae"
Case "0": replacedword = replacedword + "oe"
Case "U0": replacedword = replacedword + "ue"
Case "A': replacedword = replacedword + "Ae"
Case "U': replacedword = replacedword + "Ue"
Case "O': replacedword = replacedword + "Ce"
Case "RB": replacedword = replacedword + "ss"
Case Else: replacedword = replacedword + letter
End Sel ect
Next

Repl aceLetters = repl acedword
End Function

gel esen. Die Zeichenkette besteht hier aus nehrere zweistelligen Hexzahl en.

Ersetzt 'A O U, & 6, G und R durch Zeichen, die im amerikani schen 7-Bit-ASCl |- Code
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Die Routinen des Moduls SendMai | Mbdul . bas
Deklaration globaler Variablen

Da di eses Modul bis auf die Routine 'FListProtocol' von jemand anderem stammt, wird hier nur kurz
di e Funktion beschrieben. Es wiurde so abgeandert, dall es in unsere Progranme eingebunden werden kann.

' Das Modul "SendMail Modul " versendet entweder die dynmaische IP an alle registriertem Benutzer,
oder die Logindaten einens einzel nen Benutzers an seine eMil-Adresse.

' Quelle : http://ww.reinecke-krueger.de, Active-VB Forum
Di m body$, Miil$, server$, j%
Public sec% Result$, gSendToUser As Bool ean

Routine Sendl t

Public Sub Sendlt(node% Optional email$, Optional Login$, Optional pw)
INIFileName = App.Path & "\Config.ini"
server = | Nl Lesen("Server", "SendMail")
j=o0

If mode = 1 Then
If SendMailtoAll Then
frnBendMai | . Listl. Addltem ("Email erfolgreich verschickt")
El se
frnBendMai | . Li st 1. Addltem (" Fehl er bei m Versenden aufgetreten")
End |If
El self node = 2 Then
gSendToUser = True
If SendMuil (email, Login, pw) Then Protocol "Server", "Ml to User " & _
Login & " (" & email & ") was sent."
UpdateStatus "Mail sent", 2
End |f

i =0
End Sub

Routine Response

Private Function Response(RCode$) As Bool ean
frnBSendMai | . Ti mer 2. Enabl ed = True
TimeQut =1
sec = 0
Response = True

Do Wiile Left$(Result, 3) <> RCode
DoEvent s
If sec > TimeQut * 5 Then
If Len(Result) Then
frnBSendMai | . List1l. Addltem ("SMIP Error! Fal scher Rickgabewert™)
FLi st Prot ocol "Receiving: SMIP Error! Wong type of returned data" & vbCrLf, 3
El se
frmSendMai | . List1l. Addltem ("SMIP Error! Tinme out")
FLi st Protocol "Failure: SMIP Error! Time out" & vbCrLf, 3
End |If
Response = Fal se
Exit Function
End |f
Loop
FLi st Protocol "Receiving: " & Result, 1

sec = 0
Result = ""
End Function

Routine SendMai | t oAl |

Private Function SendMailtoAll() As Bool ean
Dim out TOH, outFR$, i% emil$

If frrmBendMail . SendMai | Sock. State = sckCd osed Then
On Error GoTo ERRORMui |

body = "This eMail was created by HoneControl Server and was sent at" & vbCrLf

body = body & Tine & " on " & Date & vbCrLf

body = body & "The Server currently has the IP: " & Md(frm\ain. StatusBarl1. Panel s(2).text, 9)
Mail = "From HoneControl Server Mailer" & " <ol bob@-online.de>"

Mail = Mail & vbCrLf & "Date: " & Format(Date, "Ddd")

Mail = Mail & ", " & Format(Date, "dd Mm YYYY') & " "

Mail = Mail & Format(Tine, "hh:nmss") & " +0100" & vbCrlLf
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Mail = Mail & "X-Mailer: HoneControl Server Miler"

Mail = Mail & vbCrLf & "To: Al User registered at HoneControl <all Users@onmeControl.de>"
Mail = Mail & vbCrLf & "Subject: Current IP" & vbCrLf

Mail = Mail & vbCOrLf & body & vbCrLf & "." & vbCrlLf

frnSendMai | . SendMai | Sock. Local Port = 0
outFR = "nmmil from ol bob@-online.de" & vbCrLf

frmSendMai | . SendMai | Sock. Connect server, 25
If Not Response("220") Then GoTo ERRORMai |

frmSendMai | . ProgressBar1. Val ue = frnSendMai |l . ProgressBar1. Value + 1

FLi st Prot ocol "Sendi ng: HELO honecontrol server.de" & vbCrLf, 2
frmSendMai | . SendMui | Sock. SendData ("HELO honecontrol server.de" & vbCrlLf)
If Not Response("250") Then GoTo ERRORMai |

frmSendMai | . ProgressBar1. Val ue = frnSendMai |l . ProgressBar1. Value + 1
FLi st Protocol "Sending: " & outFR, 2

frmSendMai | . SendMai | Sock. SendDat a (out FR)

If Not Response("250") Then GoTo ERRORMai |

For i =1 To 16
emai | $ = GetProfile(2, i)
If email = "leer" Then Exit For
outTO = "rcpt to: " & email & vbCrLf
frmBendMai | . SendMai | Sock. SendDat a (out TO)
FLi st Protocol "Sending: " & outTO, 2
If Not Response("250") Then GoTo ERRORMui |
Next

frmSendMai | . ProgressBar1. Val ue = frnSendMai |l . ProgressBar1. Value + 1
FLi st Prot ocol "Sending: data" & vbCrLf, 2

frmSendMai | . SendMai | Sock. SendData "data" & vbCrlLf

If Not Response("354") Then GoTo ERRORMai |

frmSendMai | . ProgressBar1. Val ue = frnSendMai |l . ProgressBar1. Value + 1
frmSendMai | . SendMai | Sock. SendData ( Mai | )

FLi st Protocol Mail, 2

If Not Response("250") Then GoTo ERRORMai |

frmSendMai | . ProgressBar1. Val ue = frnSendMai |l . ProgressBar1. Value + 1
FLi st Protocol "Sending: quit" & vbCrLf, 2
frmSendMai | . SendMai | Sock. SendData ("quit" & vbCrlLf)
If Not Response("221") Then GoTo ERRORMai |
SendMai | toAll = True
End | f

I'f INlLesen("H deW ndow', "SendMail") = "True" Then
frmSendMai | . Hi de
frmSendMai | . ProgressBar1. Value = 0
frmSendMai | . Listl.Cl ear
Set frnmSendMail = Nothing
End | f

ERRORMAi | :
fr mBendMai | . SendMai | Sock. O ose
If Err.Nunber > 0 Then
FLi st Protocol "Failure: " & Err.Description & vbCrLf, 3
Protocol "SendMail", "An error occured while sending mail to all"
End |f
frnBendMai | . Ti mer 2. Enabl ed = Fal se
End Function

Routine FLi st Pr ot ocol

Private Sub FListProtocol (text$, Optional node%
' Schreibst die Fehler, Befehle und Bestatigungen in das 'SendMail'- Fenster.
' Je nachdem um wel che Nachricht es sich handelt, wird diese nmit einer anderen
Hi ntergrundfarbe in das Fenster geschrieben.
Dim h% einer$
h =0
eimer =

Wil e Len(text)
h = InStr(text, vbCrLf)
einer = Left(text, h - 1)
frmSendMai | . Li st 1. Addl t em ei mer
frnBSendMai | . fl ex1. Addl tem ei mer
frmSendMai | . fl ex1l. Row = j
If mode = 1 Then
frnBendMai | . fl exl. Cel | BackCol or = &HEEEEFF
El self nmode = 2 Then
frnBSendMai | . fl exl. Cel | BackCol or = &HEAFFEA
El self nmpbde = 3 Then
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frnBSendMai | . f1exl. Cel | BackCol or = &HFFFFCO

End |f

=i +1

text = Right(text, Len(text) - (h + 1))
Wend

End Sub

Routine SendMhi |

Private Function SendMail (enmail$, Login$, pw$) As Bool ean
Di m out TG, out FR$, i%

If frrmBendMail . SendMai |l Sock. State = sckCd osed Then
On Error GoTo ERRORMui |

body = "This eMail was created by HoneControl Server and was sent at" & vbCrlLf
body = body & Tine & " on " & Date & vbCrLf

body = body & "You have recently requested your |login data. Here they are:"
body = body & vbCrLf & vbCrLf & "Your login name: " & Login & vbCrLf

body = body & "Your password: " & pw & vbCrLf & "Have fun."

Mail = "From HonmeControl Server Mailer" & " <ol bob@-online.de>"

Mail = Mail & vbCrLf & "Date: " & Format(Date, "Ddd")

Mail = Mail & ", " & Format(Date, "dd Mwm YYYY') & " "

Mail = Mail & Format(Tine, "hh:nmss") & " +0100" & vbCrlLf

Mail = Mail & "X-Mailer: HomeControl Server Mailer"

Mail = Mail & vbOrLf & "To: " & Login & "<" & email & ">"

Mail = Mail & vbCrLf & "Subject: Your login data" & vbCrlLf

Mail = Mail & vbCrLf & body & vbCrLf & "." & vbCOrlLf

frnSendMai | . SendMai | Sock. Local Port = 0
outFR = "nmmil from ol bob@-online.de" & vbCrLf

frmSendMai | . SendMai | Sock. Connect server, 25
If Not Response("220") Then GoTo ERRORMai |

frmSendMai | . SendMi | Sock. SendData ("HELO honecontrol server.de" & vbCrlLf)
If Not Response("250") Then GoTo ERRORMai |

frmSendMai | . SendMai | Sock. SendDat a (out FR)
If Not Response("250") Then GoTo ERRORMai |

outTO = "rcpt to: " & email & vbCrLf
frmSendMai | . SendMai | Sock. SendDat a (out TO)
If Not Response("250") Then GoTo ERRORMai |

frmBendMai | . SendMi | Sock. SendData "data" & vbCrLf
If Not Response("354") Then GoTo ERRORMai |

frmSendMai | . SendMai | Sock. SendData ( Mai | )
If Not Response("250") Then GoTo ERRORMai |

frmSendMai | . SendMai | Sock. SendData ("quit" & vbCrlLf)
If Not Response("221") Then GoTo ERRORMai |

SendMai | = True

gSendToUser = Fal se

End |f

ERRORMi | :
frmSendMai | . SendMai | Sock. Cl ose
If Err.Nunber > 0 Then
FLi st Protocol "Failure: " & Err.Description & vbCrLf, 3
SendToCl i ent "[MAILER] An error occured while sending mail"

Protocol "SendMail", "An error occured while sending mail to " & Login & "."
El se

SendToCl ient "[MAILER] Mail sent"
End |f

frnBSendMui | . flexl. Cl ear
frmSendMai | . ProgressBar 1. Value = 0
Set frnSendMail = Nothing
Exit Function
End Function
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Routine St at usTi ner desModuls St at usTi nmer Modul . bas

Public gtinmercount As Integer

Public Sub StatusTimer()

Die Routine wrd, bei

erftragt den Status der Konponenten.
jedem 8 Durchlauf wird die Tenperatur abgefragt,

Ubertragen. Bei
best eht und anschliessend
DmD$, t$
Dim S% Whb

If Enmpfang = "78" Then

Ver bi ndung zur Controllereinheit,

Di ese werden dann zu dem dient,
ausgwertet,
zu dem angenel deten Cient Ubertragen.

SendTod i ent ("[ STATE] Reset")

Sende 97
End |f

If gReset = False O gUserConnected = True Then

I'f frmVai n. MSCommil. Port Open = True Then
SendToC i ent (" [ STATE] UnitOn")

D = Din()

If D="" Then

Exit Sub

If Not D= "69" Then

For n

=0 To 3

If (DAnd (2 ~ n)) = 0 Then

SendToClient ("[PORT" & n + 1 & "]Joff")

El se
SendToC ient ("[PORT" &n + 1 & "]Jon")

End |f

Next

S = D And 48

Sel ect Case S
Case "0": SendToCient ("[PORT6]left")
Case "16": SendTodient ("[PORT6]novingright")
Case "32": SendTod ient ("[PORT6]novingleft")
Case "48": SendTodient ("[PORT6]right")

End Sel ect

W= D And 192

Sel ect Case W
Case "0": SendToCl ient ("[PORT5]right")
Case "64": SendToCient ("[PORT5]novingleft")
Case "128": SendTod ient ("[PORT5]novingright")
Case "192": SendToCient ("[PORT5]left")

End Sel ect

El se
SendToCl i ent (" [ ERROR] Error404")
End |f
El se

SendToC i ent ("[STATEJUnitOff")

End |f

If gtimercount < 4
gtimercount =
El se
SendTod i ent
gtimercount =

t = Tenmp()

* 2 Then
gtimercount + 1

("[TIME]" & Left(Tinme(), 5))

0

If t = "84" Then
SendToC ient ("[TEMP]Fire")
frmvai n. t nr St at us. Enabl ed = Fal se
f r mvai n. cndConnect Uni t . Enabl ed = Fal se

Updat eSt at
gFireAlert
Pr ot ocol

El se
SendTod i ent

End |f

End |f
End |f
End Sub

"Unit",

us "Fire alert", 1
= True
"Fire alert"

("[TEMP]" & t)

nach jeden 250nms durchl aufen und
falls angenel det,

ob Feueral arm
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14. Das von Server und Client gemeinsam benutzte M odul 10atI NI .bas

Deklaration globaler Variablen

Da di eses Mddul von jemand anderem stammt, wird hier nur kurz die Funktion beschrieben. Es
wurde so abgeandert, daB es in unsere Programme ei ngebunden werden kann.

' Das Modul "IN MODULE" ist fur das Auslesen und das Verandern von | N -Dateien zustandig. In diesem Fall
wird nur die "Config.ini" imlnstallationspfad des Servers durch dieses Mdul bearbeitet.

' Quelle : http://ww.vbwelt.de

Option Explicit

Private Declare Function GetPrivateProfileString Lib "kernel 32" Alias "GetPrivateProfileStringA" (ByVal _
| pAppl i cationNane As String, ByVal |pKeyNane As Any, ByVal |pDefault As String, ByVal |pReturnedString _
As String, ByVal nSize As Long, ByVal |pFileName As String) As Long

Private Declare Function WitePrivateProfileString Lib "kernel 32" Alias "WitePrivateProfileStringA" _
(ByVal | pApplicationNane As String, ByVal |pKeyNane As Any, ByVal |pString As Any, ByVal |pFileNane As _
String) As Long

Public INIFileNane As String

Routine | NI Lesen
Public Function IN Lesen(key As String, Optional Paragraph As String = "Allgenmein") As String

If INNFileName = "" Then INFileNane = App.Path & "\" & App.Title & ".IN"
I Nl Lesen = String(255, 0)
If key <> "" Then Call GetPrivateProfileString(Paragraph, key, "", IN Lesen, 255& |N FileNane)

I Nl Lesen = Repl ace(l Nl Lesen, Chr(0), "")
End Function

Routine | NI Schr ei ben

Public Sub I Nl Schreiben(key As String, Optional Value As String = "", Optional Paragraph As String = _
"All genein")

If INIFileName = "" Then INFileNanme = App.Path & "\" & App.Title & ".IN"

If key <> "" Then WitePrivateProfileString Paragraph, key, Value, IN FileNane

End Sub
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15. Struktogramme des Clients

DieRoutinendesFormclient.frm

Private Sub cmdConn_Click()
Besteht eine Verbindung zum Server?
J N
Bei auftretenden Fehler spring zur [Sprungmarke errCmdExit
Sprungmarke errCmdExit Besteht keine Verbindung zum Server?
DisplayModul -- Aufrufen des
Display Moduls mit dem N
Parameter [DISCONNECT] Besteht kein Feueralarm?
SendToServer - [DISCONNECT] ] - - ~ N
(zum Trennen der Verbindung) ElsplayMod::[L/élgrufen des Display Moduls mit dem ||
Image und ToolTipText im Connectl— { 1 .
Button andern Bei auftretenden Fehler springe zur Sprungmarke
Unterprogramm cmdConn_Click errorCmdConn
beenden Ist die Textbox ‘txtRemoteServer' leer?
J N
DialogBox mit Fehlermeldung (Servername oder -IP eingeben)
anzeigen
Cursor in Textbox 'txtRemoteServer' setzen
Unterprogramm cmdConn_Click beenden
Ist die Textbox ‘txtUsername' leer?
J N
DialogBox mit Fehlermeldung (Username eingeben) anzeigen
Cursor in Textbox ‘txtUsername' setzen
Unterprogramm cmdConn_Click beenden
Verbindung trennen
Verbindung zum Server aufbauen

Private Sub cmdMotor1_Click()

Ist LED Motor 1 = red
J N
‘SendToServer -- [MOTOR1]left ‘
Schaltflache cmdMotorl sperren

Ist LED Motor 1 = green
J N
‘ SendToServer - [MOTOR1Jright ‘

Schaltflache cmdMotorl sperren

Private Sub cmdSwitch1_Click()

Ist LED Switch 1 = on
J N
SendToServer - [SWITCH1]off "

Ist LED Switch 1 = off
J N
SendToServer - [SWITCH1]on "

Private Sub cmdSwitch3_Click()

Ist LED Switch 3 = on

J N
|SendT05evver -- [SWITCH3]off ||

Ist LED Switch 3 = off

J N
|SendToServer - [SWITCH3]Jon ||

Private Sub cmdExit_Click()

3 Connect = 1 N

DisplayModul -- Aufrufen des Display Moduls
mit dem Parameter [DISCONNECT]

Programm beenden

Private Sub SendToServer(toSend As String)

Besteht Verbindung zum Server?
J N
Daten ‘toSend' an Server senden

Private Function Info()

DialogBox mit Programm Information anzeigen

Private Sub cmdMotor2_Click()

Ist LED Motor 2 = red

J N

[SendTosener ~ [MOTORZJeft \
Schaltflache cmdMotor2 sperren

Ist LED Motor 2 = green

J N

[sendTosenver - [MOTORZight \
Schaltflache cmdMotor2 sperren

Private Sub cmdSwitch2_Click()

Ist LED Switch 2 = on
J N
|SendT05evver -- [SWITCH2]off ||

Ist LED Switch 2 = off
J N
|SendToServer - [SWITCH2]on ||

Private Sub cmdSwitch4_Click()

Ist LED Switch 4 = on
J N
|SendToServer -- [SWITCH4]off "

Ist LED Switch 4 = off
J N
|SendTUServer - [SWITCH4]on "

Private Sub cmdReset_Click()

|| SendToServer -- [RESET]

[Panel_bisable -- Aufrufen der Function Panel_Disable|

Public Sub txtPassword KeyPress(KeyAscii As Integer)

Schaltflache cmdConnect aktiv setzen

Private Sub cmdinfo_Click()
“ Info -- Aufrufen der Function Info
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Private Sub sckClient_Close()

Private Sub Form_Load()

Verbindung trennen

Pfad fur Flash Datei setzen

Image und ToolTipText im Connect Button andern

Panel_Disable -- Aufrufen der Function Panel_Disable

|PaneI7DisabIe -- Aufrufen der Function Panel_Disable |

Pfad und Name fir ini Datei setzen

Status LED fur Server deaktivieren
Status LED fur Unit deaktivieren
|DisplayModuI -- Aufrufen des Display Moduls mit dem Parameter [DISCONNECT] |

Private Sub sckClient_DataArrival(ByVal bytesTotal As Long)
Varaiblendeklaration

Besteht Verbindung zum Server?
J N
Daten aus Empfangspuffer lesen
Process -- Verarbeiten der eingelesenen Zeichenkette

Private Sub Form_Unload

Besteht eine Verbindung zum
Server?

J
SendToServer - sendet [DISCONNECT] ||

Public Function Panel_Disable()
Schaltflache cmdMotor 1 sperren
Schaltflache cmdMotor 2 sperren
Schaltflache cmdSwitch 1 sperren
Schaltflache cmdSwitch 2 sperren
Schaltflache cmdSwitch 3 sperren
Schaltflache cmdSwitch 4 sperren
Schaltflache cmdReset sperren

Einlesen der IP-Adresse aus der Config.ini

Einlesen des Username aus der Config.ini

DisplayModul -- Aufrufen des Display Moduls mit dem Parameter [WELCOME]

Private Sub sckClient_Error(ByVal Number As Integer, Description As String,
ByVal Scode As Long, ByVal Source As String, ByVal HelpFile As String, ByVal
HelpContext As Long, CancelDisplay As Boolean)

[connect-Button freigeben

[Verbindung schliessen

Private Sub Form_Terminate

Besteht eine Verbindung zum
Server?
J
SendToServer -- sendet [DISCONNECT] ||

0

ublic Function Panel_Enable()
Schaltflache cmdMotor 1 freigeben
Schaltflache cmdMotor 2 freigeben
Schaltflache cmdSwitch 1 freigeben
Schaltflache cmdSwitch 2 freigeben
Schaltflache cmdSwitch 3 freigeben
Schaltflache cmdSwitch 4 freigeben
Schaltflache cmdReset freigeben

Die Routine Pr ocess des Moduls Enpf ang. bas

Public Sub Process(inData As String)
Wiederhole solange sich Daten im Eingangspuffer befinden
Daten aus Eingangspuffer fur Auswertung vorbereiten
TEMP Welches Steuerwort enthélt das empfangene Datenwort? (siehe auch Teile 2, 3 & 4 von
5 dispTT = Temp | DISCONNECT empfang)
Incomming Data anhang = Fire dispTT auf | verbindung trennen wenn nichts zutrifft
J N|Temp setzen |[Panel_Disable -- Aufrufen der SendToServer -- [ERROR]unknown
Panel_Disable - Aufrufen der ||| DisplayModul -- Aufrufen des Function Panel_Disable command: & empfangene Daten 1 &
Function Panel_Disable Display Moduls mit dem Image und ToolTipText im empfangene Daten 2
DisplayModul - Aufrufen des Parameter [TEMP] & Connect Button andern
Display Moduls mit dem Ubertragene Temperatur LED Server Status deaktivieren
Parameter [FIRE] LED Unit Status deaktivieren
dispTT auf Time setzen Als Framename "Connect
toServer: disconnected" setzen
DisplayModul -- Aufrufen des
Display Moduls mit dem
Parameter [DISCONNECT] &
empfangene Daten 2
Public Sub Process(inData As String) Teil2
AUTHORIZE MAILER STATE TABEL PORTL Welches Steuerwort enthalt das empfangene Datenwort?
f =, LABEL_PORT2
Image und | DisplayModul [ ;== ——_empfangene Daten 2 s i LABEL_PORT3 || ABEL_PORT4 [LABEL_PORT5 LABEL_PORT6
ToolTipText im |[-- Aufrufen des - Unitoff Namen fur Namen fur Namen fiir Namen far Namen far N 0
Connect Button|| Display LED Unit - Reset Button Button Button Button amenfur
5 . Status LED Unit Status fr— "Switch1” vom | awitehon [l ( Button Motor2 | Button "Motor1
andern Moduls mit iy deaktivieren DisplayModul Switch2" vom  |"Switch3" vom | "Switchd” vom  |vom Server vom Server
LED Server dem aktivieren - - Aufrufen des Serv;er d Server Server Server empfangen und |empfangen und
Status Parameter Panel_Enable [Panel_Disable [l yyerpay emplangen und. | empfangen und |empfangen und |empfangen und |setzen setzen
aktivieren [MESSAGE] |- Aufrufen der ||~ Aufrufen der o6 g mit || Setzen setzen setzen setzen
s & Text vom Function EU“CE'OS_ o dem
anel_Disable
Framename IP Server Panel_Enable ! Parameter
setzen [RESET]
DisplayModul
- Aufrufen des
Display
Moduls mit
dem
Parameter
WAIT]
IP und
Username in
Config.ini
speichern
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Public Sub Process(inData As String) Teil3
ERROR PORT1 FORT Welches Steuerwort enthélt das empfangene Datenwort
empfangene LED Switch 1 akive - - PORT3
Unknown Daten 2 |3 N LED Switch 2 aklive N LED Switch 3 akiive
User or Password empfangene Daten empfangene Daten N
" - _ empfangene Daten empfangene Daten
Verbindung trennen 2 = off 2=on _ - empfangene Daten empfangene Daten
9 2 = off 2=on piang
DialogBox mit J o NiJ - — N J N|g N 2= off 2=on
Fehlermeldung LED Switch 1 LED Switch 1 ) LED Swich 2 - — J NI N
deaktivieren Switcl LED Switch 2 ! LED Switch -
(unbekannter Benutzer ode deaktivieren Switch 3 LED Switch 3
Passwort) anzeigen deaktivieren aktivieren
Public Sub Process(inData As String) Teil4
PORT4, FORTS Welches Steuerwort enthalt das empfangene Datenwort
B LED Switch 4 aktive N . PORT6 TIME
= ight —empfangene Daten 2 fiof [ empfangene Daten 2 - pr—
empfangene Daten empfangene Daten | Schaltflache — " - = ight I dispTT =" or dispTT,
- off - Schaltflache movingleft | Schaltflédche = w i — "Time"
2=o 2=on cmdMoforl | 7 iMotorl | Schaltfiache cmdMotorz [ Schaltfldche movingleft —
J N|J N| freigeben ¢mdMotor: emdMotort | Schaltiche |28 A0 cmdMotor2  [Schaltfiéiche f2=rome N
LED Switch 4 LED Switch 4 LED Motor 1 erren cmdMotorl el i cmdMotor2 |20 5 [[DisplayModul — Aufrufen
deaktivieren aktivieren blinken LED Motor 1 L’;D perren LED Motor 2 [==-oe —— 1 sperren erren des Display Moduls mit
deaktivieren [Plinken Motor 1 [T Ep Motor 1 | 2linken blinken LED Motor 2 dem Parameter [TIME] &
deak auf rot : deaktivieren >N LED Motor 2 || abertragene Uh
LED Motor 1 auf griin deak auf rot v ubertragene Uhrzeit
V10O LI ED Motor 1 [S8Zen tzen LED Motor 2 etzen aufgrtin G ooTT auf Time setzen
auf griin uf LED Motor 1 auf griin LED Motor 2 tzen
setzen auf rot Blinken LED Motor 1|20 70 auf rot LED Motor 2[5 o
TED Moror Thoozen ) blinken setze zen blinken Binen
; i LED Motor 2 i
aktivieren ;E‘Bix;’;m 1 aktivieren aklNierg::)r LED Motor 2 aktivieren
aktivieren
Public Sub Show(incomingData As String)
Display Scroll Speed auf 150 setzen
———— "
WELCOME |MESSAGE |CONNECT WAIT ﬁm SSCONNEST ubergebene Daten 1
Display Display Display Farbe |Display Displa - - TEMP TIME FRE |
Farbe auf  |Farbe auf f Grii play | Display Display Farbe auf Griin setzen [5isp; - -
Grin i aut erun Farbe auf | Farbe auf | Farbe auf isplay  [Display [ Display
Grun setzen; Grin Gri - iibergebene Daten Farbe auf  |Farbe auf |Farbe auf
setzen; tzen; run Grin - -arbe aul
Aut Ir ] Solor: Autoscroll auf | setzen; setzen; setzen; 2>12 Grin Grin Rot
auf 'O"SI'SUZ"' :Sft?'s:c;ollm  |Autoscroll | Autoscroll | Autoscroll |2 Njeetzen: setzen; = |setzen;
auf e, se"; auf auf auf "False"; |Autoscroll auf [Autoscroll auf |Autoscroll | Autoscroll | Autoscroll
T nText ausgeben "False”;  |False”; |"connection |"False” "True" auf "False"; | auf
ext ausgeben “waiting...” [*Unit - — Temperatur | “False";
ausgeben failed’ disconnected” & n Text b :
ausgeben |reseted” |ausgeben  |ausgaben ausgeben | Server
ausgeben Time Alert!”
ausgeben |ausgeben
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16. Struktogramme des Server

Die Routinen des Formulars Admi n. frm

Private Sub cmdExit_Click()
Sind beide Eingabefelder gleich?
J N

Entlade und Entspricht der Login der
verstecke Admin-Eintragung in der
frmAdmin Registry?
J N

Lade frmUser

Entlade und
verstecke frmAdmin

DialogBox mit einer Fehlermeldung
(Name oder Passwort ist
unbekannt)

Die beiden Eingabefelder leeren

Cursor in das erste Eingabefeld
setzen

Die Routinen des Formulars Adm nRegi . frm

Private Sub Form_Load()
cmdEXxit als Standardschaltflache definieren

Private Sub cmdExit_Click()

Enthalten alle drei Felder keine Zeichen?

Private Sub Form_Load()
|Definiere den Exit-Button als Standardschaltflache
|Verstecke das Haupt- und Userformular

J N
Verstecke und Enthalten die Passwortfelde dieselbe Zeichenkette
entlade Formular und ist das Namenfeld nicht leer?
Administrator
Registration J N
Zeige das |SaveSet1ing -- Speicher den Namen | Losche den Inhalt
Hauptfenster |SaveSening -- Speicher das Passwort beider
— Passwortfelder

Verstecke und entlade Formular Administrator

Registration

Zeige das Hauptfenster

Private Sub Text3_KeyPress(KeyAscii As Integer)
Definiere den Exit-Button als Standardschaltflache

Die Routinen des Formulars Mai | Settings. frm

Private Sub cmdOK_Click()

Ist das Eingabefeld leer?

J N
DialogBox mit einer Fehlermeldung (Das | INISchreiben -- Den Inhalt des
Feld muR ausgefiillt werden) Eingabefeldes in speichern
Cursor in das Feld setzen
Hat die Optionsbox chkShow den Wert
J 0? N

INISchreiben -- Den Wert der Optionsbox

speichern (False) speichern (True)

INISchreiben -- Den Wert der Optionsbox

Hat die Optionsbox chkHide den Wert 0?
J

N

INISchreiben -- Den Wert der Optionsbox
speichern (False)

speichern (True)

INISchreiben -- Den Wert der Optionsbox

Hat die Optionsbox chkStartUp den Wert
J 0?

N

INISchreiben -- Den Wert der Optionsbox

speichern (False) speichern (True)

INISchreiben -- Den Wert der Optionsbox

frmMailSettings verstecken und entladen

Private Sub chkShow_Click()

Hat die Optionsbox chkShow den
Wert 0?7

N

J
Sperre die Optionsbox Gib die Optionsbox chkHide
chkHide frei

Private Sub cmdCancel_Click()
Entlade und verstecke frmMailSettings

Private Sub Form_Load()

Festlegen des Pfad- und Dateinamens der Config.ini
LoadMailSettings -- ladt die gespeicherten
Einstellungen

cmdOK als Standardschaltflache festlegen

Die Routinen des Formulars Port Setti ngs. frm

Private Sub Form_Load()
Pfad- und Dateiname der Config.ini festlegen

Vier COM-Ports in die Kombobox einfiigen

Momentan gewéhlter Port als aktiven Eintrag festlegen

Private Sub cmbPortSettings_Click()
|Neuer gewabhliter Port dem Steuerelement MSComm1 zuweisen
[INISchreiben — speichert den gewahiten Port
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Private Sub cmdExit_Click()
[Gewahiten Port in die Satuszeile frmMain schreiben

|frmPortSettings verstecken und entladen




Die Routinen des Formulars RoonSet t i ngs. frm

Private Sub Form_Load()

Private Sub txtPort_GotFocus(Index As Integer)

Variablendeklaration

Textauswahlstart auf Position O festlegen

Pfad- und Dateiname der Config.ini festlegen

Textauswahllange auf Lange des enthaltenen Textes festlegen

IINILesen -- liest ersten Anschlu aus

Cursor in Eingabefeld (i) setzen

Ist das Ergebnis der Routine gleich "™?

Zahle 'i' von 1 bis 6

INISchreiben -- Speichert die Inhalte der
Eingabefelder in die Config.ini

J N
cmdDefault_Click -- Erstellt die Zahle i von 1 bis 6
Standardkonfiguration INILesen -- liest die AnschluRkonfiguration

und schreibt sie in die Eingabefelder

cmdExit als Standardschaltflache festlegen

Private Sub cmdDefault_Click()
Variablendeklaration
Zahle i von 1 bis 4

[Schreibe in das Textboxfeld mit dem Index '

it "Light" und i

Schreibe in Texbox mit dem Index 5 "Window"

Private Sub cmdExit_Click()

Variablendeklaration

3 Ist eines der Felder leer?

DialogBox mit Zéhle 'i' von 1 bis 6

Fehlermeldung
(Alle Felder
miussen ausgefillt
werden) J

Ist der Inhalt des Feldes mit dem Index 'i'
langer als 13 Zeichen?

N

Kurze den Inhalt auf 13 Zeichen

[INISchreiben -- speichern der sechs Eingabefelder in Config.ini_|

frmRoomSettings verstecken und entladen

LoadRoomConfig -- Laden und senden der Buttonbeschriftungen |

Die Routinen des Moduls Regi st ry. bas

Schreibe in Texbox mit dem Index 5 "Shutter"

Private Sub CommandButton1_Click()
frmRoomSettings verstecken und entladen

Public Function GetProfile(what As Integer, place As Integer) As String

Variablendeklaration

Public Sub SaveProfile(user As String, pw As String, email As String,
place As Integer)

o >
2 3

Speichere die Zeichenkette

“Name" in ‘backstring’ Speichere die Zeichenkette

"WindowType" in 'backstring'

Welchen Wert hat ‘what'?

Sa ing -- Zum Speichern von 'user' unter dem in 'place’
angegebenen Schlussel

Speichere die Zeichenkette
"eMail" in 'backstring’

ing -- Zum Speichern von 'pw' unter dem in ‘place’
angegebenen Schlussel

GetSetting -- Zum Auslesen des unter 'what' und 'place’ angegebenen Schlissel

Sa ing -- Zum Speichern von 'email’ unter dem in ‘place’
1en Schlussel

Ubergabe des Ergebnis von [GetSetting] an die aufrufende Funktion

Public Sub SaveProfile(user As String, pw As String, email As String,
place As Integer)

Speichere Namen des Benutzers ab

Speichere eMail des Benutzers ab

Speichere Passwort des Benutzers ab

Die Routinen des Formulars SendMai | . frm

Private Sub cmdDefault_Click()

Hat das Formular frmSendMail die GréRe

nach oben" in den

J N
Andere die GroRe Hat das Formular frmSendMail die
auf 6000 3 GrofRe 6000
Lade Bild "Pfeil Andere die GroRe auf 2805

Button cmdDefault | Lade Bild "Pfeil nach unten™ in den Button
cmdDefault

Public Sub Form_Load()

Listenspalte auf maximal stellen
Zeilenausrichtung auf linke Seite
Verzogerungstimer aktivieren

Protocol -- Beginn des Mailversandes protkollieren
Fortschrittsanzeige initialisieren

Private Sub SendMailSock_Close()
SchlieRBe Verbindung

Public Sub SendMailSock_DataArrival(ByVal bytesTotal As Long)

Besteht eine Verbindung?
J

Lese die Daten aus dem Eingangspuffer |

Private Sub Timerl_Timer()

Wird nur an einen User
gesendet?

[[Sendit - Send di IP an alle User
Verzogerungstimer deaktivieren

Private Sub CommandButton1_Click()
Ereignisliste ldschen
Fortschrittsanzeige zuruicksetzen
frmSendMail verstecken und entladen

Private Sub Timer2_Timer()
Inkrementiere die 6ffentliche Variable um eins
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Die Routinen des Moduls Conf i g. bas

Public Sub Load_MailSettings()
Ist das Ergebnis der Funktion INILesen mit den Parametern "Server" und
"SendMail" gleich "? N
|CreateMailSenings -- Zum erstmaligen Erstellen eines "SendMail"-Abschnitts in der Config.ini
||NILesen -- Zum Auslesen des SMTP-Servers aus Config.ini und einfigen in 'txtSMTP.text' in ‘frmSendMail'
Ist das Ergenbnis der Funktion INILesen mit den Parametern "ShowWindow" und
"SendMail" gleich "True"?
J N
Aktiviere die Checkbox 'chkShow' in ‘frmSendMail |Deak(iviere die Checkbox 'chkShow' in ‘frmSendMail
Schalte die Checkbox ‘chkHide' in ‘frmSendMail’ frei |Sperre die Checkbox ‘chkHide' in 'frmSendMail'
Ist das Ergenbnis der Funktion INILesen mit den Parametern "HideWindow" und
"SendMail" gleich "True"?
J N
Aktiviere die Checkbox ‘chkHide' in ‘frmSendMail |Deaktiviere die Checkbox 'chkHide' in ‘frmSendMail
Ist das Ergenbnis der Funktion INILesen mit den Parametern "StartUp” und
"SendMail" gleich "True"?
J N
Aktiviere die Checkbox ‘chkSendIP" in ‘frmSendMail Deaktiviere die Checkbox ‘chkSendIP" in frmSendMail

Private Sub Create_MailSettings()

INISchreibem -- Zum Erstellen des Schlussel "Server" mit dem Wert
"smtprelay.t-online.de" in dem Abschnitt "SendMail"

INISchreibem -- Zum Erstellen des Schliissel "ShowWindow" mit dem Wert "True" in

Public Sub LoadRoomConfig()
Variablendeklaration
Festlegen der "Config.i

als 'INIFilename’

dem Abschnitt "SendMail" Zahle ' von 1 .biS 6 _ : :
INISchreibem -- Zum Erstellen des Schliissel "HideWindows" mit dem Wert "True" in " SendToClient - Ubermitteln der einzelnen Raume/Ports |
dem Abschnitt "SendMail"

[[Protocol - Festhalten der tibermittelten Raume/Ports |

INISchreibem -- Zum Erstellen des Schitssel "StartUp" mit dem Wert "False" in dem
Abschnitt "SendMail"

Public Sub CreateUser_ini()

Variablendeklaration
Public Sub LoadRoomConfig() Zahle T von 1 bis 16
it mit den

VariablendeKlaration SaveProﬁle -—vZurn Anlegen von Profil des Users
Inhalten "leer’

Festlegen der "Config.ini" als 'INIFilename’

Zahle ' von 1 bis 6

|| SendToClient - Ubemitteln der einzelnen Raume/Ports |

|| Protocol - Festhalten der Gbermittelten Raume/Ports |

Die Routinen des Moduls Regi st ry. bas

Public Function PasswordEncode(plainPass$) As String
Variablendeklarationen

Lange des unkodierten Passworts ermitteln
Den Schlussel auf dieselbe Lange kurzen

Zahle 'i" bis zur Anzahl der in dem Passwort enthaltenen Zeichen hoch

Verknupfe (XOR) das 'I'. Zeichen des Passworts mit dem 'i'. Zeichen des Schlussels.

'pointl6’ = Ermittle die 16er Stelle diesen verknupften Zeichens im ASCII HEX-Code

[ Cut(point16) - die Zeichen vor der Dezimalstelle herausfiltern |
pointl = Ermittle die 1er Stelle des verknupften Zeichens im ASCII HEX-Code

|ConverlCharToHex(pointh, pointl) - Wandle die Zahlen (‘point16’ und 'pointl’ sind Dezimalzahlen) in Hexzahlen um |
Fuge die Hexzahlen und 'hexPass’ and ‘hexPass' an.

Ubergib das kodierte Passwort an die aufrufende Routine

Y

ublic Function Replaceletters(word As String) As String
Variablendeklaration

Zahle 'i" bis zur Anzahl der in der Variable ‘'word' enthaltenen Zeichen hoch

a b\u\welchem Zeichen besteht das durch ' angezeigte Zeichen
Ersetze das A 6 der Variable ‘word'
Zeichen Er;el:zi das [Ersetze das [Ersorze das Ersetze das [Fal
O Zeichen ; rsetze Ersetze das —
durch "ae” | qurch "oe Zeichen | 7eichen " Ersetze das [icgine Anderunf
durch "ue”  [girch "Ae” .. |Zeichen Zeichen 5
durch "Oe" | 4rch "Ue" durch "ss” des Zeichens

Ubergib die Zeichenkette an die aufrufende Funktion

Private Function ConvertHexToChar(hex$) As Integer

Public Function PasswordDecode(encPass$) As String

Variablendeklarationen

Variablendeklarationen

Selektiere die 16er Stelle und schreibe sie in das erste Feld der Vaiable
‘point’

Enthalt 'encPass’ die Zeichenkette "leer"?

Selektiere die ler Stelle und schreibe sie in das zweite Feld der Variable J
‘point'

Lange des kodierten Passworts ermitteln und durch zwei teilen

Zahle i von 1 bis 2

Lange des Schlussels auf die Lange des unkodierten Passworts kirzen
Ist der Wert des Hex-Zeichens groRer als Zéhle 'i* bis zur Anzahl der in dem unkodierten Passwort enthaltenen Zeichen
dezimal 92 hoch
J N oc
Schreibe den ASCII Dezimal Wert | Schreibe das Zeichen in das (i+2)te Selektiere den Zweierzahlenblock an der Position 'i' aus dem kodierten
des Zeichens - 55 in das (i+2)te Feld der Variable 'point' Passwort
Feld der Variable ‘point ConvertHexToChar(hexPass) - Wandle die Hexzahlen in Dezimalzahlen
Wandle die beiden Hexzahlen im Dezimalformat in Dezimalzahlen um und um
iibergebe sie an die aufrufende Funktion - - -
‘Wandle das kodierte Passwort zuriick und fuge mit ‘plainPass' an
‘plainPass’ an

Ubergebe das dekodierte Passwort an die aufrufende Funktion

Pri

ivate Function ConvertCharToHex(Char%) As String

Ist der Wert der Variable ‘char' gréRer als
97

J - N Private Function Cut(figure As String) As Integer

Erstelle ein ASCII-Zeichen mit der Dezimalzahl [Ubergib den Wert als Variablendeklaration ( ein Array fur die Split-Funktion)

der Variable ‘char' + 55 und ubergib dieses String an die aufrufende = =

Zeichen an die aufrufende Funktion Funktion Aufruf der Split-Funktion (VB - Funktion) mit Ubergabe Variable (figure).

Trennt die Zeichenkette an der angegebenen Position in mehrere auf (in
diesem Fall ein ",")

Ubergib das erste Feld des Arrays an die aufrufende Funktion
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Die Routine St at usTi ner desModuls St at usTi mer . bas

Public Sub StatusTimer()

Variablendeklarationen

[Empfang - Zum Empfangen der von derController Unit gesendeten Daten

Ist Ergebnis von der Unterroutine [Empfang] gleich "78"2

J N
|SendToC|ient -- Zum Senden eines Resetvorgangs der Controller Unit an den Client ||
| Sende -- Zum Senden einer "97" (Anmelden an Controller Unit) 1l
Wird die Controller Unit zurlickgesetzt oder ist ein User
3
3 angemeldet? N
Ist der serielle Port zur Controller Unit gedffnet?
J
SendToClient -- Zum Senden einer Bestatigung fir die Bereitschaft der SendToClient --
Controller Unit Zum Senden der
Din -- Zum Abfragen des Status der Controller Unit Bestatigung der
ist Ergebnis von der Unterroutine [Din] gleich || der Controller
3 G | Unit
Abbruch von Routine StatusTimer() |
Ist das Ergebnis der Unteroutine [Din] gleich
"69" E")?
J
Zahle i von 0 bis 3 SendToClient
i -- Zum
Ist das El -
st das Ergebnis der UND- \/erknuEfung des Senden des
Datenwortes und 2 hoch i B ,
gleich 07 Fehlers '404
J
SendToClient -- Zum Senden|(| SendToClient -- Zum Senden
des Status "off" des Ports i [[|des Status "on" des Ports i
plus 1 plus 1
Maskiere die beiden hochsten Bits des Datenwortes
"0" Welchen Wert haben diese Bits
SendToClient SendTocient zusammen?
- endToClien 48"
Zum > am SendToClient [res. v
Senden des SendToClient
Status "Port || Senden des -- Zum Senden|
links" Status "Port 6 des Status
nach links "Port 6 rechts”
fahren"
Maskiere die Bits 4 und 5 des Datenwortes
"0" Welchen Wert haben diese Bits
SendToClient - zusammen?
- Zum SendToClient SendToCiont
endToClien
Senden des Zum SendToClient
Status "Port 5| -- Zum Senden|
rechts” des Status
"Port 5 links"
Ist das der vierzigste oder ein Vielfaches des vierzigsten
Durchlaufs dieser Unterroutine?
N

IClock -- Zum Abschneiden der Sekundenanzeige

[[Den Durchlaufszahier

|SendToC|ient -- Zum Senden der aktuellen Serverzeit

I um eins erhdhen

Durchlaufzéhler zuriicksetzen

|Ternp -- Zum Abfragen der aktuellen Temperatur

(T2

Ist das Ergebnis der Unterroutine gleich '84'

J
|SendToC|ient -- Zum Senden eines Feueralarms

Den Statuszeitgeber deaktivieren

Den "Unit connect/disconnect"-Button in ‘frmMain’ sperren

Globale Variable fur Feueralarm auf "True" setzen

Protocol -- Zur Protokollierung des Feueralarms

SendToClient --
Zum Senden der
aktuellen
Temperatur

Die Routinen des Moduls SendMai | . bas

Public Sub SendIt(mode%, Optional email$, Optional Login$, Optional pws$)

Standort der Config.ini festlegen

[INILesen - aktuellen SMTP-Server ermitteln

Wurde der Sende-IP-Modus (mode = 1) gewahit?

J

3 N

SendMailToAll - Versendet die aktuelle Wurde der

dynamische IP an alle registrierten User Sende-Logindaten-Modus
Ist das Ergebnis der Routine (mode=2)

[SendMailToAll] gleich gewahit?
“True"? J N
Globale Variable ‘gSendToUser auf

J - - - - - - — N "True" setzen

[rage In die Liste in | Trage in die LIStIN [ Sendwmail — versendet Logindaten eines

fimSendMail einen [ fmSendMeail einen (| Pesimmten User an seine eMai

erfolgreichen nichterfolgreichen

Versand ein Versand ein Ist das Ergebnis der Routine

[SendMail] gleich
“True™?

Protocol -- Eintragen der
erfolgreichen Versendung

Private Sub FListProtocol(text$, Optional mode%)

Variablendeklaration und -initialisierungen

Wiederhole solange die Lange von 'text' gréRer als
0 ist

Position des ersten in 'text' vorkommenden CR
und LF ermitteln

Den Text bis zu dieser Position extrahieren

Den neuen Text in die Liste einfiigen

Die durch den Zeilenmerker verwiesene Zeile

aktivieren

1 Welchen Inhalt hat die Variable

Farbe der 2 ‘mode’ ?

aktive Zelle auff Farpe der 3

leicht grin aktiven Zelle  [Farpe der

andem auf leicht ot [aktiven Zelle auf
andern leicht blau

andern

Zeilenmerker inkrementieren

Den protokollierten Text CR und LF aus der
Variable ‘text' 16schen

111



112

Private Function SendMailtoAll() As Boolean

Variablendeklarationen

Ist der Status der Verbindung gleich 0?

J
Springe bei einem Fehler zur Marke ERRORMail

Initialisiere die Variable fur den Mailtext

Initialisiere den Mailheader

Setze eigenen Port auf 0

Initialisere Variable fir Absendemailadresse

Nehme Verbindung zu SMTP-Server auf

Response -- erkennt ob zuvor ausgefiihrte Aktion erfolgreich war

Ist Ergebnis von Routine [Response] nicht gleich "True"?
J

Springe zur Marke ERRORMail |

Inkrementiere Fortschrittsanzeige um 1

FListProtocol -- Schreibt kommende Aktion in Liste

Sende "Helo"

Response -- erkennt ob zuvor ausgefiihrte Aktion erfolgreich war

Ist Ergebnis von Routine [Response] nicht gleich "True"?
J

Springe zur Marke ERRORMail |

Inkrementiere Fortschrittsanzeige um 1

FListProtocol -- Schreibt kommende Aktion in Liste

Sende Absendemailadresse

Response -- erkennt ob zuvor ausgefiihrte Aktion erfolgreich war

Ist Ergebnis von Routine [Response] nicht gleich "True"?
J

Springe zur Marke ERRORMail |

Zahle 'i' von 1 bis 16

GetProfile -- Hole die Empfangermailadresse an der durch 'i' selektrierten Position

Ist Ergebnis von [GetProfile] gleich "leer"?

J
Abbruch der Zahischleife |

Variable mit aktueller eMailadresse beschreiben

Sende Empfangeradresse

Inkrementiere Fortschrittsanzeige um 1

|FListProtoco| -- Schreibt gesendeten Mailadresse in Liste

|Response -- erkennt ob zuvor ausgefiihrte Aktion erfolgreich war

Ist Ergebnis von Routine [Response] nicht gleich "True"?
J

Springe zur Marke ERRORMail |

Inkrementiere Fortschrittsanzeige um 1

FListProtocol -- Schreibt kommende Aktion in Liste

Sende Sendebereitschaft der Daten

Response -- erkennt ob zuvor ausgefiihrte Aktion erfolgreich war

Ist Ergebnis von Routine [Response] nicht gleich "True"?
J

Springe zur Marke ERRORMail |

Inkrementiere Fortschrittsanzeige um 1

FListProtocol -- Schreibt kommende Aktion in Liste

Sende Daten

Response -- erkennt ob zuvor ausgefiihrte Aktion erfolgreich war

Ist Ergebnis von Routine [Response] nicht gleich "True"?
J

Springe zur Marke ERRORMail |

Inkrementiere Fortschrittsanzeige um 1

FListProtocol -- Schreibt kommende Aktion in Liste

Sende Sessionabschlu®

Response -- erkennt ob zuvor ausgefiihrte Aktion erfolgreich war

Ist Ergebnis von Routine [Response] nicht gleich "True"?
J

Springe zur Marke ERRORMail |

Setze Rickgabewert der Routine auf "True"

INILesen -- Holt Information Gber Erscheinungsmodi des frmSendMail-Fensters

J

Soll Fenster nach Senden wieder versteckt werden?

Setze Fortschrittsanzeige zuriick

Losche Liste

Entlade Formular

Sprungmarke ERRORMail

SchlieRe Verbindung zu SMTP-Server

Ist Fehlernummer groRer als 0?

FListProtocol -- fugt aufgetretenen Fehler in Liste ein

Protocol -- protokolliert aufgetretenen Fehler

Zeitgeber fur TimeOut deaktivieren

Private Function Response(RCodes$) As Boolean

Zeitgeber flr Zeituberschreitungsfehler aktivieren

Zeituberschreitungskonstante initialisieren

Wiederhole solange bis das empfangene, gekirzte Datenwort dem

Wert der Variable 'RCode' entspricht

Ist abgelaufene Zeit groRer als die
TimeOutkonstante mal 5?2

Enthalt das empfangene Datenwort
Zeichen?

J N
Trage in die Liste in Formular | Trage in die Liste in Formular
frmSendMail einen falschen | frmSendMail einen TimeOut
Ruckgabewert ein ein
Setze Ruckgabewert der Routine auf "False§
Abbruch der 'Wiederhole solange'- Schleife
Setze Zeitzahler auf 0 zurick
Leere Empfangszwischenspeicher




Private Function SendMail(email$, Login$, pws) As Boolean

Variablendeklarationen

Ist der Status der Verbindung gleich 072,

J
Springe bei einem Fehler zur Marke ERRORMail

Initialisiere die Variable fur den Mailtext (Login',pw’)

Initialisiere den Mailheader

Setze eigenen Port auf O

Initialisere Variable fur Absendemailadresse

Nehme Verbindung zu SMTP-Server auf

Response — erkennt ob zuvor ausgefiihrte Aktion erfolgreich war

Ist Ergebnis von Routine [Response] nicht gleich "True"
]

Springe zur Marke ERRORMail |

Inkrementiere Fortschrittsanzeige um 1

IFLIstPrclOCOI -- Schreibt kommende Aktion in Liste

Sende "Helo"

[Response - erkennt ob zuvor ausgefiihrte Aktion erfolgreich war

Ist Ergebnis von Routine [Response] nicht gleich "True"

]
Springe zur Marke ERRORMail |

Inkrementiere Fortschrittsanzeige um 1

IFLIstPrclOCOI -- Schreibt kommende Aktion in Liste

Sende Absendemailadresse

[Response - erkennt ob zuvor ausgefihrte Aktion erfolgreich war

Ist Ergebnis von Routine [Response] nicht gleich "True"?
3

Springe zur Marke ERRORMail |

Inkrementiere Fortschrittsanzeige um 1

Sende Empfangeradresse ‘email

Inkrementiere Fortschrittsanzeige um 1

IFLIS(PrO(OCOI -- Schreibt gesendete Mailadresse in Liste

| Response - erkennt ob zuvor ausgefiihrte Aktion erfolgreich war

Ist Ergebnis von Routine [Response] nicht gleich "True"
]

Springe zur Marke ERRORMail |

IFLIstPrclOCOI -- Schreibt kommende Aktion in Liste

Sende Sendebereitschaft der Daten

[Response — erkennt ob zuvor ausgefiihrte Aktion erfolgreich war

Ist Ergebnis von Routine [Response] nicht gleich "True"
]

Springe zur Marke ERRORMail |

Inkrementiere Fortschrittsanzeige um 1

IFLIstPrclOCOI -- Schreibt kommende Aktion in Liste

Sende Daten

[Response - erkennt ob zuvor ausgefiihrte Aktion erfolgreich war

Ist Ergebnis von Routine [Response] nicht gleich "True"?

]
Springe zur Marke ERRORMail |

Inkrementiere Fortschrittsanzeige um 1

IFLIstPrclOCOI -- Schreibt kommende Aktion in Liste

Sende Sessionabschluf?

[Response - erkennt ob zuvor ausgefihrte Aktion erfolgreich war

Ist Ergebnis von Routine [Response] nicht gleich "True"
3

Springe zur Marke ERRORMail |

Setze Rickgabewert der Routine auf "True"

Setze globale Variable '‘gSendToUser' auf "False"

Sprungmarke ERRORMail

Schlie3e Verbindung zu SMTP-Server

Ist Fehlernummer groRRer als 0?2

SendToClient -- Sendet einen Fehler beim Versenden der Mail ||| Versenden der Mail
Protocol -- protokolliert aufgetretenen Fehler Ml

3
FListProtocol — fugt aufgetretenen Fehler in Liste ein [ SendToCiient -- Sendet das erfolgreiche

frmSendMail entladen

Fortschrittsanzeige zuriicksetzen

Zeitgeber fur TimeOut deaktivieren

Die Routinen des Moduls Pr ot ocol . bas

Public Sub Protocol(user As String, action As String)

Variablen- und Konstantendeklaration

Erstelle Objekt fur Dateizugriff

Lege Pfad- und Dateinamen fest

3 Existiert festgelegte Datei schon?

Offne Datei zum Schreiben | Offne Datei zum Schreiben

Festlegen der Anzahl von Zeilenvorschub(LF) formatiert in Datei

‘WriteProtocol - zum Schreibe "Date", "Time", "User" und "Action” mit Zeilenumbruch(CR) und

Fulizeichen bei Schreibe 80mal "-" mit CR und LF in Datei

unterschiedlich langen

Schreiben der Daten langen Texten und anschlieBendem Schreiben der Daten

Texten und anschlieRendem WriteProtocol - zum Festlegen der Anzahl von Fillzeichen bei unterschiedlich

Datei schlieRen

Y

rivate Sub WriteProtocol(user$, action$)
Variablendeklaration
Zahle ' ab der Lange von 'user' bis 14
|FiJIIe Variable 'eimerl' mit einem "
Zahle 'i' ab der Lange von ‘'action’ bis 41
|FiJIIe Variable 'eimer2' mit einem "
Schreibe 'user’, 'eimerl’, 'action’ und 'eimer2’ in Datei
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Die Routine Updat eSt at us desModuls Di spl ay. bas

Public Sub UpdateStatus(vsStatus As String, LCD As Integer)

1

2

Betragt die Lange von ‘vsStatus'
mehr als 32 Zeichen?

J

N

Betragt die Lange von ‘'vsStatus'
mehr als 32
Zeichen?
N

Schalte 'Autoscroll’
von 'LCD1' in von 'LCD1' in
‘frmMain’ ein ‘frmMain’ aus

Schalte 'Autoscroll’

J

Schalte 'Autoscroll’
von 'LCD2" in von 'LCD2" in
‘frmMain’ ein ‘frmMain’ aus

Schalte 'Autoscroll’

Schreibe 'vsStatus' in das 'LCD1'

Schreibe 'vsStatus' in das 'LCD2"

Die Routinen des Formulars User . f rm

Private Sub txtUser_KeyPress(Index As Integer, KeyAscii As Integer)

1

Entspricht der Text im Eingabefeld dem des
Vorgabetextes (Passwort)?

J

Welches Eingabefeld ( ‘index' ) wurde geandert?

N

Losche Vorgabetext in
diesem Feld

Aktiviere
Passwortverschleierung|

Entspricht der Text des Eingabefeldes,

dem des Vorgak

Entspricht der Text im Eingabefeld,
dem des Vorgabetextes

Entspricht der Text im Eingabefeld,
der dem des
Vorgabetextes
(eMail)

(Passwort)?

(Neuer User)?

Losche Vorgabetext in diesem Feld

| J

Aktiviere Passwortverschleierung

Losche Vorgabetext in diesem Feld |

Definiere den zweiten
OK-Button als

J
Losche Vorgabetext in diesem Feld

Standardschaltflache

Definiere den ersten OK-Button als

Definiere den zweiten OK-Button als
Standardschaltflache

Definiere den zweiten OK-Button als
Standardschaltflache

Merker fur Anderung des eMailfeldes setzen

Standardschaltflache

Merker fiir Anderung des zweiten
Passwortfeldes setzen

Merker fiir Anderung des ersten Passwort- / Namenfeldes setzen

Private Sub cmdOK3_Click()

Varaiblendeklaration

Ist gewahiter U

ser gleich "-1"?

3 N
Zeiger fur Userindex auf auf 'Anzahl der User + 1' setzen Zeiger fur Userindex auf auf ‘aktuell gewahlten User' setzen
Altes Passwort zwischenspeichern

Alte eMail Adresse zwischenspeichern

Wurden Passwortfeld1 UND Passwortfeld 2 verandert?

3 N
Stimmen die Inhalte der Besteht das alte Passwort aus der
Passworteingabefelder Zeichenkette "leer"?

5 berein? 3 N

Erstes Passwortfeld auslesen |DialogBox mit Fehlermeldung

DialogBox mit Fehlermeldung anzeigen
(Passwortfelder miissen ausgefiillt werden)

Das alte
Passowrot wird

anzeigen (eir e
Passwérter stimmen nicht
tiberein)

ButtonDeActivate — Zum
Verstecken und Anzeigen der
Textboxen und Schaltflachen
fur die normale Ansicht

ButtonDeActivate --

Zum Verstecken und
Anzeigen der Textboxen und Schaltflachen
zum Andern von Usereinstellungen

weiter verwendet.

Abbruch der Routine

Wurde das eMail

I-Feld verandert?

Ist die alte eMail Adresse gleich

“leer?
J N

J

Enthalt das eMail-Feld kein
"@"-Zeichen?

N

DialogBox mit Fehlermeldung anzeigen
(eMail-Felder muR ausgefiillt werden)

ButtonDeActivate -- Zum Verstecken und
Anzeigen der Textboxen und Schaltflachen zum
Andern von Usereinstellungen

DialogBox mit Fehlermeldung
anzeigen (Giiltige eMail
Adresse eingeben)

Zwischenspeicher fur alte eMail
Adresse mit dem Inhalt des
eMail Feldes iiberschreiben

ButtonDeActivate — Zum
Verstecken und Anzeigen der
Textboxen und Schaltflachen
zum Andern von
Usereinstellungen

ButtonDeActivate — Zum
Verstecken und Anzeigen der
Textboxen und Schaltflachen
fur die normale Ansicht

Cursor in eMail-Feld setzen

J

Wourden die beiden Passwortfelder oder das eMail-Feld nicht verandert und enthalt
der eMail Zwischenspeicher nicht "leer"?

ButtonDeActivate -- Zum Verstecken und Anzeigen der
Textboxen und Schaltflachen fur die normale Ansicht

zuriicksetzen

Die Merker fur die Feldanderungen (Passworte, eMail) auf

Abbruch der Routine

[saveProfile -- Speichern von alten oder neuen Einstellungen

Private Sub cmdDelUser_Click()

Variablendeklaration

Anzahl der registrierten User ermitteln

Angewahiter User ermitteln

J

Ist aktueller User groRer als "-1"2

Zahle 'i' von 'gewéahltem User' + 1 bis 'Anzahl der User

DialogBox anzeigen mit

SaveProfile -- Den zu léschenden Eintrag mit dem néachst
hoheren tiberschreiben

Fehlermeldung (User
markieren)

Gewahlten User aus Liste entfernen

[saveProfile - Zum Uberschreiben des letzten Eintrags mit "leer”

Titelleiste mit neuer Anzahl der User beschriften

Private Sub cmdNewUser_Click()

Ist die Anzahl der User gleich 16?2
J

DialogBox mit
Fehlermeldung anzeigen|

(max. Anzahl von User || Users

ButtonDeActivate -- Zum Verstecken und Anzeigen der
Textboxen und Schaltflachen zum Anlegen eines neuen

erreicht)

Aktuellen User auf "-1" setzen
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Private Sub ButtonDeActivate(button As String)

Private Sub Form_Load()

Variablendeklaration

Merker fur 'Neuer User, Passwort- und eMailfeldeingaben zrurticksetzen

Exit Button als Standardschaltflache definieren

GetProfile -- Ersten registrierten User laden

Welchen Namen entspricht dem des ersten

entsperren

Userliste sperren

‘NewUser'-Button sperren

"useredit"” ———— Welche Zeichenkette enthalt ‘button'?
Passyvgrtverschleierung ;aosr:/vaolrt- ond "newuser"
deaktivieren - Mailfelder Namentextbox einblenden
Rasswon— und eMailfelder verstecken. Passwortverschleierung
einblenden - deakiivi
IV ———— una | Beide OK-Buttons eaktivieren

orgabetext in M asswort- un verstecken Vorgabetext in Namenfeld
eMailfelder einfligen - - infa
Zweiter OBt pr— Userliste freigeben einftigen

weiten utton einblenden ‘NewUser-Button Cursor in das Namenfeld
ersten OK-Button verstecken setzen

CreateUser_ini -- erstellt eine
neue Liste mit leeren
Userfeldern.

“leer”

om—— User? |
Sonstige

registrierter User

LoadUser_ini -- 1adt die Liste

ersten OK-Button einblenden

Userliste sperren
Zweiter OK-Button, eMailfeld

und Passwortfelder verstecken Pri

ivate Sub cmndOK2_Click()

Private Sub cmdEditUser_Click()

J

Entspricht der Inhalt der TextBox(3) nicht dem
Zeichenkette "Please enter a User's

name'’

J

Ist gewahlter User groRer als "-1"?

Hinzufugen des neuen Users in die Userliste

" ButtonDeActivate --

N Merker fur ‘Neuen User setzen

ButtonDeActivate -- Zum Verstecken und Anzeigen

Users

der Textboxen und Schaltflachen zum Editieren eines

Zum Verstecken und

DialogBox anzeigen

Titelleiste mit neuer Anzahl von User beschriften

Anzeigen der
" Textboxen und

mit Fehlermeldung
(User markieren)

Lese aus Registry die eMail Adresse fur gewahliten
User

ButtonDeActivate -
Anzeigen der Textboxen und Schaltflachen zum
Andern von Usereinstellungen

Zum Verstecken und

Schaltflachen zum
Andern von normalen
Einstellungen

Private Sub cmdOKUser_Click()

Private Sub mnuChgAdmin_Click()

Formular Administrator Registrierung einblenden

Formular User verstecken und entladen

Die Routinen des Formulars Ser ver . frm

Private Sub Timerl_Timer()

Private Sub tmrStatus_Timer()

Ist die Anzahl an Verbindungversuchen kleiner 5?

N

|Sende - Zeichens '<'

StatusTimer

Zahler fur

Warteschleife (50ms)

Verbindungsversuche auf '0'

|Sende -- Zeichen 'a’ senden

setzen

| Empfang -- Zeichen aus Empfangspuffer holen und in 'Status' schreiben

Timer fur
Verbindungstimeout

J

Enthalt ‘Status' 'B'?

deaktivieren

Verbindungsbutton fuir Controllereinheit freigeben

Lade Bild2 in Verbindungsbutton

J

Enthalt 'Status' 'E'?, -
N|Menupunkt Port Settings'

COM-Port &ffnen

UpdateStatus -- erfolgreiche Verbindung anzeigen

| ‘erbindungsbutton fur

Controllereinheit sperren

freigeben

Private Sub mnuMailSettings_Click()
" frmMailSettings darstellen |

Private Sub mnulnfo_Click()

UpdateStatus -- 'Unit nicht

"Uber..."-Text in DialogBox ausgeben

Merker fur Verbindung zur Controllereinheit setzen

[Upc

Timer zur Statusabfrage aktivieren

Timer fur Verbindungstimout deaktivieren

|Verbindung pre

1s -- fehlgeschlagene
otokollieren

vorhanden' anzeigen

Verbindungsbutton fiir

Controllereinheit freigeben

Verbindungsanzeige der Controllereinheit auf grun setzen

COM-Port schliessen

Mentpunkt 'Pol

Protocoll -- erfolgreiche Verbindung zur Controllereinheit

protokollieren

rt Settings' freigeben

Private Sub cmdConnectUnit_Click()

Private Sub mnuPortSettings_Click()

Variablendeklaration

Ist Controller Unit bereits verbunden?

J

Bei Fehlern springe zu Sprungmarke errCmdEXxit

Button cmdUnitConnect sperren

UpdateStatus -- Anzeigen des "Versuche zu..." Text

Laden des Bild 1 (Unit
disconnect) in den Button
cmdUnitConnect

COM-Port initialisieren (9600,8,N,1)

Ur IS -- Anzeigen
des "Unit abgemeldet" Text

Timer1 aktivieren

Ist der COM-Port geschlossen?

J N

frmPortSettings
darstellen

DialogBox mit
Fehlermeldung (Erst
Verbindung schlieRen)

Sende - Senden des

Ist die Antwort gleich "B"?
J

Z

Zeichens "<" zur Controller
Unit

Laden des Bild 2 (Unit disconnect) in den
Button cmdUnitConnect

Globale Variable gUnitConnect auf "True" 3J

Ist die Antwort gleich

COM-Port schlie3en

wEnD

Z

setzen Upc

Zeitgeber fur Statusabfrage (tmrStatus) Anzeigen
aktivieren

Verbindungsanzeige (LED2 ) auf grin

schalten

Protocol -- Die erfolgreiche Verbindung zur
Controller Unit protokollieren

"Verbindungsfehler" Text

Globale Variable
gUnitConnect auf "False"
setzen

des

Verbindungsanzeige (LED2
auf rot schalten

)

Protocol -- Die Abmeldung
der Controller Unit
prototokollieren

Private Sub Hosting()

Verbindung schlieRen

TCP/IP Port auf 35400 festlegen

An Port 35400 "lauschen”

UpdateStatus -- protokollieren des Hosting-Modes

Protocoll -- Verbindungsbereitschaft des Servers
protokollieren

Globale Variable 'gHosting’ auf "True" setzen

Menuipunkt "Port Settings"

erscheinen lassen

Abbruch dieser Routine

Sprungmarke errCmdExit

Private Sub cmdExit_Click()

|SendToCIient -- abbauen der Verbindung

|Protoco| -- Beenden des Programms protokollieren

J

Ist COM-Port offen?

ScjlieRe COM-Port

| Protocol -- Versuch des Servers zur Controllereinheit zu verbinden protokollieren

UpdateStatus -- Anzeigen des internen Fehlers

cmdUnitConnect freigeben

Private Sub sckConnect_ConnectionRequest(ByVal requestiD As Long)

Besteht bereits eine Verbindung?

J
SchlieRe Verbindung |

Akzeptiere Verbindungsanforderung

Protocol -- Protokollieren der neuen Verbindung

SchlieRe TCP/IP Verbindung

Ist der COM-Port offen?

Sende -- Zeichen '<' senden "
Schliesse COM-Port |

End

Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer)

"crndExiLCIick -- Beendet das Serverprogramm

Private Sub mnuRoomSettings_Click()

||frrnRoomSettings darstellen
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Private Sub cmdHost_Click()

Ist der Server bereit fir eine eingehende Verbindung?

Ist Ergebnis von Routine [INILesen]
gleich "True"?
J N
frmSendMail darstellen frmSendMail versteckt
ausfuhren

Private Sub mnuUser_Click(Index As Integer)
"frrnAdrnin darstellen

Private Sub sckConnect_DataArrival(ByVal
bytesTotal As Long)

Variablendeklaration
Daten aus Eingangspuffer holen
ProcessData -- Daten auswerten

J N
Ist ein User verbunden? Hosting -- Bereitet den Server
J N||fur eine Verbindung vor
Globale Variable UpdateStatus -- Anzeigen Laden des Bild 1 (Server
'gUserConnected' auf "False" |[des "Bereitschaft beendet"- |[ disconnect) in den Button
setzen Text cmdHost
SendToClient -- Verbindung [[| Protocol -- Das Beenden der
abbauen Bereitschaft protokollieren
Protocol -- Das Beenden der
Verbindung protokollieren
SendToClient - "[DISCONNECT]"
Laden des Bild 2 (Server in Host-Mode) in den Button
cmdHost
Globale Variable 'gHosting' auf "False" setzen
Verbindungsanzeige (LED1 ) auf rot schalten
Private Sub mnuSend_Click()
Ist der Rechner nicht direkt mit dem
Internet verbunden?
J N
INILesen -- liest die Fenstereinstellung fur das Mail
Versenden

Die Routinen des Moduls Conm bas

Private Sub Form_Load()

Festlegen des Pfad- und Dateinamens der Config.ini

INILesen -- Auslesen des COM-Port

Ist das Ergebnis der Routine [INILesen]

ich "
3 gleich "7 N

Lege Com-Port 1 fest Lege ausgelesenen COM-Port fest|

INISchreiben -- Speichere
COM-Port =1

GetDynIP -- Stellt die dynamische IP fest |

COM-Port in Statuszeile schreibem

Zeit in Statuszeile schreiben

|GetProfiIe -- liest die Daten des Admin aus |

Besteht der Namen des Admin aus "?

J N
| Lade frmAdminRegi "
Steht in der Statuszeile anstatt der 1P
“Offline"?
3 Offline"? N
"NOTE"-Hinweis INILesen -- Zum Auslesen des Schlissels
darstellen "StartUp" in der Config.ini

Steht "StartUp" auf

"True"?
J N

| Lade frmSendMail "

Private Sub sckConnect_Close()
Besteht eine Verbindung?
J
Protocol -- UpdateStatus -- Anzeige des

protokolliert den
abgemeldeten User

Hosting

"Verbindung geschlossen" - Text

Laden des Bild1 (Server Host-Mode) in
den cmdHost-Button

Protocol -- protokolliert die
geschlossene Verbindung

Rahmen des Serverdisplay mit "Client Messages" beschriften
Offentliche Variable ‘gUserConnected” auf “"False" setzen
Led1 auf rot schalten

Private Sub Timer2_Timer()
Schreibe die aktuelle Zeit in die Statuszeile

Public Sub ProcessData(vsString As String, viConnection As Integer)
Teil 2

Wiederhole solange bis alle Datenworter abgearbeitet sind.

Filtere ersten Befehl aus Datenwort

Filtere Kommando aus Befehl heraus

Filtere Aktion aus Befehl heraus

"Disconnect"” "Reset" “Motor™ n e Welches Kommando wurde gesendet?
SendToClient -- Zum[[[Sende -- zum Enthalt das Kommando witeh™ n - “Error” Sonstige
Senden des Befehls ||| Resetten der "eft'? Enhalt das Kor‘nm"aondo Beschranke SendToClient —
zur Abmeldung des |l Unit - = 3 on"? n|das Datenwort || Zum senden
Clients __ i e die [Sende - Fahre ‘Motor nnach links || [T5grge —sSchaite Switah v ein T auf den Befehl |[eines Fehlers
Setze die offentliche |sffentliche Enthalt das Kommando /- Sod (unbekannter
V%flab::e o aut Variable 5 “right"? edingung _~ Befehl)
‘gUserConnected' auf |'guserReset T — Svuitaht " -
"True" aguf “True" Sende -- Fahre 'Motor' n nach rechts Sende -- Schalte 'Switch” n aus ElearlloegrgoerT:g
anzeigen

|Protoco| -- Befehl protokollieren

3 Enthalt Befehl "Disconnect"?

[[Updatestatus -- Anzeigen des Befehls

Nachsten Befehl aus dem Datenwort selektieren

Public Function Empfang() As String

Warteschleife (50ms)

J

Befinden sich Daten im Empfangspuffer?

Lese die Daten aus und ubergib sie an die aufrufende Unterroutine

Public Function Temp() As String

[Sende - Temperaturanforderung

Warteschleife (20ms)

[Empfang - Lese Daten aus dem seriellen Empfangspuffer

Ubergib Daten an die aufrufende Unterroutine

bl

ublic Sub Sende(Zeichen As Integer)

J

Besteht eine Verbindung zur Controller Unit?

Schicke 'Zeichen' zur Unit
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Public Function Din() As String

[Sende - Statusanforderung

Warteschleife (20ms)

[Empfang -- Lese Daten aus dem seriellen Empfangspuffer

Ubergib Daten an die aufrufende Unterroutine

Public Sub SendToClient(vsData As String)

Besteht eine Verbindung zu einem

ient?
3 Client? N

Schicke 'vsData' zu Client




Public Sub ProcessData(vsString As String, viConnection As Integer)
Teil 1

Variablendeklarationen

J

Ist kein User mit dem Server verbunden?

Entspricht eingegangenes Datenwort einer Anmeldung? siehe
J Comm_ProcessData
SendToClient -- zum || Teil 2
Senden eines Fehlers
— (unbekanntes
Entspricht der Loginname er eMail Adresse eines Datenwort)
3 registrierten Users?
Setze die 6ffentliche Variable 'gUserConnected' auf "True"
SendToClient -- Sendet Information ‘Beim Mail Versenden'
UpdateStatus -- Zeigt Information '‘Beim Mail Versenden' an
Sendit - Zum Versenden der Logindaten zur eingegangen eMail Adresse
SendToClient -- Sendet Information ‘Mail verschickt'
Abbruch der Zahlschleife

Ermittle Usernamen und Passwort aus Datenwort
Zahle 'gUserltem’ von 1 bis 16

Entspricht der Loginname einem Namen eines
3 registrierten Users?
Setze die 6ffentliche Variable 'gUserConnected' auf "True"

|SendToCIient -- Zum Senden einer erfolgreichen Anmeldung

Wechseln der Farbe der LED "Client" auf grin

Andern der Beschiftung der Titelleiste von 'frmMain’

UpdateStatus - Zum Anzeigen einer erfolgreichen Verbindung zum Client
LoadRoomConfig -- Zum Laden der Raumbeschriftungen der 6 Anschliisse
Protocol -- Zum Protokollieren der erfolgreichen Vebindung mit Usernamen
Abbruch der Zahlschleife

Ist die 6ffentliche Variable 'gUserConnected’ auf
3 "False" gesetzt?

SendToClient -- Zum Senden eines Fehlers (unbekanntes Passwort oder
Username)

Setze die 6ffentliche Variable 'gUserConnected' auf "True"
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17. Programmablaufplan des Assembler programms des Controllers

Routine Haupt pr ogr amm

Konstanten- und
Portzuweisungen

Initialisierungen

Subroutine
‘Backdoor'

Subroutine
‘Grundpos’

Subroutine ‘Start'

Routine Backdoor

Kopiere Bitmuster von
Port 0 in Akku

Wert 01011111b?

ird die Taste *Rolld
runter’ gedriickt?

st die Taste ,Fenstel
zu' gedriickt?

ird die Taste *Rollo
hoch' gedriickt?

Nein

Wird die Taste
*Fenster auf'
gedriickt?

Wird die Taste
*Fenster zu’
gedriickt?

Ja

SchlieRe Fenster
Stoppe alle Motoren

Kopiere Port 0 nach Akku

Komplementiere Akku
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Routine G- undpos

Wird oberer
Rolloendtaster
betatigt?

Nein

Frreigabebit fur oberen
Rolloendtaster setzen

Freigabebist fir unteren
Rolloendtaster

Status ,Rollo
setzen

Rollo 3t Rollo
hoch fahren

Wird vorderer
Fenstertaster

Back talle
gespeicherten

Befehle aus

Restart -- sendet das
Zeichen N’ zum

Neustart

Wird oberer
Rolloendtaster
betatigt?

Ja

Wird vorderer
Fenstertaster
betatigt?

,Reset’-Bit zuriicksetzen

betatigt?

Nein

Freigabebit fir hinteren
Fensterendtaster
Gicksetzen

Freigabebit fur vorderen
Fensterendtaster setzen
Status ,Fenster schlie3t*
setzen
FensterZ -- schlief3t
Fenster

Routine Annmel d_Tenp

Anmeld_Temp

um eins

Ist der Inhalt des
Registers 7 gleich 02

Temp -- Ermittelt
Temperatur

Lade Register 7 mit dem
Wert OFFh

RoutineCl i ent _Annel d

Routine ,Client_anmeld*

Ist ein Client
angemeldet?

Komponenten in
Grundstellung

Temperatur
uberpriifen

Befindet sich eil
Zeichen im
mpfangspuffer?

Setze Empfangsbit zuriick

Kopiere Empfangspuffer in
Akku

Enthélt Akku das
Zeichen a'?

Nein—

Receive -- Uberpriift
den Empfangspuffer
und wertet dessen
Inhalt ggf. aus

Nein—

Routine St ar t

Motorstop

Feue

der Endtaster

Besteht ein

bfrage

ralarm

Nein

mo

Client_anmeld --
Uberpriifen ob sich
Client anmelden

chte

erdk

gefal

Komponenten in
Grundstellung

en die

hren?.

Nein

incomingkey

Abfrage des
Tastaturports
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Bereich Messageausgabe mit den Routinen Send_error, Annel dsuc, Restart,
Abnel dung, R Overheat und Status

C Send_error > < Anmeldsuc ) < Restart > < Abmeldung > < R_Overheat )
\ \ \ \ \

Akku mit Zeichen \E’ Akku mit Zeichen ,B’ ‘ Akku mit Zeichen ,N’ ‘ Akku mit Zeichen A’ Akku mit Zeichen ,T"

laden laden laden laden laden

Serout -- Sendet das im
Akku befindliche Zeichen

Akku nach links rotieren

Status

Zahlregister R6 mit dem
Wert 4 laden

Zahlregister R6 um eins
dekremtieren

Ist Zahlregister R6
gleich 0?

Geratezustandswort in
Register B kopieren

Lichtstatusbits in Register
B maskieren

Rollo-/Fensterstatuswort in
Akku kopieren

Ja
Zahlregister R6 um eins
dekremtieren

Serout - Sendet das
im Akku befindliche

Zeichen

Bits fiir Rollo- und
Fensterstaus im Akku
maskieren

Bereich Tast enabf r age mit den Routinen | ncom ngkey, Keyl, Key2, Key3 und
Key4

Incomingkey

Register B mit dem Wert 8
laden

nthalt das Register
R6 den Wert 0?

Tastenmuster von PO Nein

einlesen

Tastenmuster in Akku
kopieren

Akku komplementieren

nthalt Akku dei
Wert 0 (keine Taste
gedriickt)?

Ist das erste Bitim
Akku gesetzt?

Nein

Kopiere den
Flankenzwischespeicher
in den Akku

Tausche die Nibbles des
Akku gegeneinander aus

Maskiere das
niederwertige Nibble des

Wurden alle 8 Bits
des Akku gepriift?

Akku

Kopiere den Akku in den
Flankenzwischenspeicher
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Marke 12

Dekrementiere oberes
Tastentenprel
&hlregister um eins

Oberes
Tastenentprell -

—Nein Zahlregister gleich
0?

Dekrementiere unteres
Tastentenprel
hiregister um eins

Unteres
Tastenentprell -
—Nein Zahlregister gleich
0?
Marke 32 Ja

Lade Register RO in den
Akku

Subtrahiere , 1 von Akku

Lade Register B mit dem
Wert 4
Multipliziere Register B
und Akku '

Lade die Adresse der
Sprungmarke k1 in den
Datenzeiger

Lade Register B mit dem
Wert 1

Springe auf die durch die |
Summe von Datenzeiger
und Akku adressierte
Sprungmarke

Marke 13

Keyl / Key2 / Key3 /Key4

Setze Bit fur ,neue” Flanke

Geratebefehle in Akku
kopieren
Akku komplementieren
Inhalt des Akku auf Port 2
ausgeben
Reloadtaste --
Warteschleife fiir

Tastenentprellung
zurlicksetzen

Register R6 und RO mit
Wert 0 laden

Ist altes Flankenbit
gesetzt?

Nein

Bit fiir Licht(n) negieren
Altes Flankenbit in das
neue kopieren
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Die Routine Recei ved

Wurde ein Zeichen
empfangen

Ja
Setze Empfangsbit zuriick

Zeichen aus dem
Empfangspuffer in das
Register R7 kopieren

Zeichen von Register R7
nach Akku kopieren
Zum Akku den Wert 0Ch
addieren

Fand ein Register-
Uberlauf statt?

—Ja

Nein

Zeichen von Register R7
nach Akku kopieren

Vom Akku den Wert 30h
subtrahieren

Fand ein Register-
Uberlauf statt?

Ja
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Nein

Zeichen von Register R7
nach Akku kopieren

Lade Register B mit dem
Wert 4

Subtrahiere 30h vom im
Akku befindlichen Wert
Offset

Multipliziere Akku und
Register B

Lade Adresse von
Sprungmarke ,order1*in
Datenzeiger

Springe auf die durch die
Summe von Datenzeiger
und Akku adressierte
Sprungmarke

<th

Marke 21

Setze Bit fir Lichtl

|

—~ Setze Bit fur Licht1 zurick

- Setze Bit fir Licht2

ffffffffffffffffff Setze Bit fir Licht2 zuriick

Setze Bit fir Licht3

ffffffffffffffffff Setze Bit fir Licht3 zuriick

Setze Bit fur Licht4

__________________ Setze Bit fir Licht4 zuriick

A

__________________ RolloR hrt Rollo
runter

,,,,,,,,,,,,,,,,,, FensterA ffnet
Fenster

FensterZ -- Schlie3t
Fenster
,,,,,,,,,,,,,,,,,, Abmeldung -- Meldet

Client ab
__________________ Status - Sendet
Status an Client
__________________ Temp -- Ermittelt
Temperatur

Geratebefehle in Akku
kopieren

Akku komplementieren

Akku auf Port 2 ausgeben

__________________ SWReset Uhrt
Reset durch

Return

'



Die Routine AD_Ti meUp

A/D-TimeUp

Veranlasse AD-Wandler
das Bitwort an Port 1
anzulegen

Kopiere Port 1 in Akku

Setze die beiden
Steuerleitungen des Al
Wandlers auf

Kopiere den Akku ins
Register B
Addiere den Wert 225 zum
Akku dazu

Ubersteigt der Wert
30°C?

Setze alle nétigen
Freigabebits fur
Grundposition

Setze das Alarm’-Bit

Ist ein Client

Ist ein Client
angemeldet?

Kopiere den Register B in
Akku

SerOut -- Sendet das
im Akku befindliche
Zeichen

angemeldet?

R_Overheal
Sendet ein T’

Stoppe Timer0
Lade die Nachladeregister
des Timer 0 mit OFFO0Oh

Bereich Mot or st euer ung mit den Routinen Fenst er Z,

Rol | oH

st das Freigabebit fill
vorderen Fensterend-
taster gesetzt?

Nein

/Fensterstatus auf

Fenstermotor nach links
drehen

Lauft Timerl bereits? Ja—

Nein

Timerl aktivieren

st das Freigabebit fU
hinteren Fensterend-
taster gesetzt?

Nein

Roll ensterstatus auf
,04h’ setzen

Fenstermotor nach rechts
drehen

Lauft Timerl bereits? Ja——

Nein

Timerl aktivieren

RolloR

Ist das Freigabebit fir
unteren Rolloend -
taster gesetzt?

Nein

Rollo-/Fensterstatus auf
etzen

Rollomotor nach rechts
drehen

Lauft Timerl bereits?

Nein

Timerl aktivieren

Fenster A, Roll oR und

RolloH

Ist das Freigabebit fur
oberen Rolloend-
taster gesetzt?

Nein

Roll ensterstatus auf

El
Rollomotor nach links
drehen

Lauft Timerl bereits? Ja—

Nein

Timerl aktivieren
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Der Bereich Zei t Uber wachung der
Rol | oTi mer, Fensterti mer

Timerlint

Bewegt sich Rollo
nach oben?

Nein

Bewegt sich Rollo
nach unten?

RolloTimer
berprii
Zeitiiberwachung

Offnet das Fenster?

Nein

SchlieRt das Fenster?

FensterTime!
Uberprift

berwachung
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RolloTimer

Inkrementiere
Iregister (lower
Nibble)

ist das Rollozahlregister
(low. Nib.) gleich 0?

Inkrementiere
Rollozahlregister (higher
Nibble)

nthalt das Rollzahiregister
low. Nib.) den Wert ,7Eh'2

nthalt das Rollzahlregister
Ihi. Nib.) den Wert ,01h'2

Lauft der
Fenstermotor?

Nein

Lade den Wert ,0h’ in das
Rollozahlregister

Mot oren mit den Routinen  Ti nmer 1l nt,

Inkrementiere
Fensterzahlregister

st das Fensterzahlregistel
gleich ,17h" ?

Ja

Stoppe Motoren

Lauft der Rollomotor? Ja——

Nein

Lade den Wert ,0h’ in das
Fensterzahlregister




Die Routine Mot or st op

Motorstop Start

Rolloendtaster
gesetzt?

Oberer
Rolloendtaster
betatigt?

Rollomotoren stoppen.

Ist Alarm-Bit gesetzt?

Freigabebits Rollo "oben”

cksetzen und "unten
setzen.

Rolloendtaster
gesetzt?

Ja

Unterer
Rolloendtaster
betatigt?

Ja

Rollomotoren stoppen.

Freigabehits Rollo "

riicksetzen un

setzen.

‘Wird Fenster im
Moment gedffnet /
geschlossen?

Nein

Timerl und Reset
zurlick setzen

Subroutine Reload_rf

Blatt 2/
Marke 1
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Blatt1/
Marke 1

Freigabebit fiir
"Fenster zu"-
ndtaster gesetzt2

Ja

"Fenster zu"-
Endtaster betatigt?

Ja

Fenstermotoren stoppen

Ist Alarm-Bit gesetzt?

Nein

Freigabebits Fenster "zu'
riicksetzen und “auf’
setzen.

Nein

Nein

Freigabebit fiir
“Fenster auf*-
ndtaster gesetzt?>

Nein—;

Ja

“Fenster auf"-

Endtaster betétigt? Nein—

Fenstermotoren stoppel

Wird Rollo im
Moment gedffnet / Ja—
geschlossen?

Nein

Timerl und Reset
zuriick setzen

Subroutine Reload_rf

Alarm-Bit gesetzt?

Subroutine Reload_rf

Motorstop Ende



18.Schaltplane, Sticklisten und Layouts

18.1 Das Tastenfeld

|
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PF16A

O
S1
T Flachtaster

|

(e}
S2

O O O
S3 sS4 S5 S6 s7
T Flachtaster T Flachtaster T Flachtaster T Flachtaster Flachtaster T Flachtaster

|

M N Y e Y e Y e

S8
T Flachtaster

[Title

Tastenfeld fiir Raum - Komponenten - Steuerung

ize Document Number T F D 2002 R]e_\-lo
[Bate: Wednesday, April 17, 2002 heet T of 1T
(& TFD2002
st 2 [sz ° lsz | |s4 % |s=  °) [ss % [sz | |z °
@ o 0 o 9 o q 0O 0 o 9 o 9 o 0 o d
Page 1
TFDZOOZ Revision 1.0
Tastenfeld fiir Raum - Komponenten - Steuerung 17.04.2002
Q. |Reference Part Dist. Best. -Nr. Preis
8 |S1,S2,53,54,85,S6, [Flachtaster Reichelt |DIT 1 Ge 1,75 €
S7,S8
1 |P1 Steckerleistenwanne |Conrad 74 24 57 - 88 1,35€
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18.2 Die Controllereinhait
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RKS2002

Page 1

Revision 1.0

MainBoard fiir Raum - Komponenten - Steuerung 17.04.2002

Q. [Reference Part Dist. Best. -Nr. Preis

7 |C1,C2,C3,C4,C5, 100nF Conrad [4533 58 - 88 042¢€
C6,C9

1 |C7 100uF / 40V Reichelt [RAD 100/63 0,11€

1 |C8 470pF/ 16V Reichelt |[RAD 470/16 0,11€

2 |C10,C12 27pF Reichelt |[KERKO 27p 0,02 €

5 [C11,C15,C16,C17, 10uF/ 16V Reichelt |RAD 10/35 0,05€
CI18

1 |Cl13 150pF Reichelt |[KERKO 150p 0,04 €

12 |C19,C20,C21,C22, |4,7nF Reichelt |[KERKO 4,7n 0,06 €
C23,C24,C25,C26,
C27,C28,C29,C30

8 |D1,D2,D3.D4,D5,.D6, (LED rot/2 mA Reichelt [LED 3mm ST-rt 0,08 €
D7,D8

1 |D9 IN4007 Reichelt [IN 4007 0,02€

2 |D10,D11 IN4148 Reichelt |IN 4148 0,02 €

8 |K1,K2,K3K4KS, IxUM Conrad [50 51 88 - 88 2,00 €
K6,K7,K8

8 |PL,P3,P4,P5P0,P7, |[CON3 Conrad |72 99 90 - 88 1,00 €
P8,P10

1 (P2 Printbuchse Conrad [73 7992 - 88 195€

1 [Pl Klinke Conrad |73 39 62 - 88 0,90 €

1 |P12 PF16B Conrad |74 24 57 - 88 2,65€

1 |P13 CONBAP Conrad |74 12 56 - 88 3,15€

1 |Pl4 PROG Reichelt [SPL 20 0,26 €

8 |R1,R2,R3,R4R5R6, [560R Reichelt [METALL 560 0,04 €
R7,R8

6 [R9,R10,R11,RI13, 10k Reichelt [METALL 10,0K 0,04 €
R14,R20

I |RI2 1k 0,08 €

12 |R15,R16,R17,R18, 68R METALL 68,0 0,04 €
RI19,R21,R22,R23,
R24 R25R26,R27

I |S1 APEM 5238 CDW  |Buerklin 295¢€

1 |S2 Taster Conrad |70 77 40 - 88 0,74 €

1 |Ul ECW24-0505SM Fabrimex |[ECW24-0505SM 18,00 €

1 U2 AT89S8252 (PLCC) |Reichelt |AT 8958252 PLCC 720€

I JU2.1 PLCC 44 Fassung Reichelt |PLCC 44 042 €

1 |U3 ADCO0804 Reichelt |[ADC 0804 CN 1,90 €

2 |U3.1,U5.1 1C-Sockel DIL20 Reichelt [GS 20 P 0,23 €
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Q. [Reference Part Dist. Best. -Nr. Preis

1 (U4 74HC540 Conrad |15 12 89 - 88 2,35 DM
1 [U4.1 1C-Sockel DIL18 Reichelt |GS 18 P 0,19 DM
1 (U5 ULN2803 Reichelt [ULN 2803 D 0,44 DM
1 [U6 MAX232N Reichelt [MAX 232 CPE 1,00 DM
1 [U6.1 IC-Sockel DIL16 Reichelt |GS 16 P 0,18 DM
1 {07 LM35DZ Reichelt [LM 357 5,00 DM
1 [Yl1 12MHz Reichelt |12 HC-18 0,44 DM
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18.3 Das Netzteil

P1
Schr:
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Spannungsversorgung fiir Raum - Komponenten - Steuerung 17.04.2002
Q. |Reference Part Dist. Best. -Nr. Preis

1 |Cl 1000uF / 40V Reichelt  [AX 1000/40 0,66 €
3 |C2,C5,C8 100nF Conrad  [4533 58 - 88 042€
3 |C3,C6,C9 10pF / 40V Conrad  [48 1726 - 88 1,60 €
3 |C4,C7,C10 1pF /40V Conrad |48 16 70 - 88 0,75 €
2 [D1,D2 B40C800 Reichelt  |B40C800DIP 0,20 €
6 |D3,D4,D5,D6,D7,D8 [1N4007 Reichelt  [IN 4007 0,12€
1 |F1 Sicherung 100mA Reichelt [FLINK 0,1A 0,12€
2 |Fl.1 Sicherungshalter Reichelt  [PL 120000 0,04 €
5 |P1,P2,P3,P4,P5 Schraubklemme Conrad 7319 86 - 88 295¢€
3 JRLR3,RS 240R Reichelt [METALL 240 0,04 €
3 [R2,R4,R6 10k / Poti Reichelt  |PTHER 10-L 10k 0,19€
1 |T1 EL 54 - 16 VA Conrad |55 66 05 - 88 18,95 €
3 JULU2,U3 LM317 Reichelt  [LM317-220 0,36 €

18.4 Schaltplan zum Anschlul3 der Relais
RF
gglt IO:) _"'l . EL$E§03Z£}SgQEe sind nach dem
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Queéllenverzeichnis

Samtliche Datenblatter zum Controller AT89S8252

http://www.atmel.com

Datenblatt zum regelbaren Spannungsregler LM 317

http://www.st.com

Datenblatt zum Temperatursensor LM 35
http://www.national.com

Datenblatt zum Pegelwandlerbaustein MAX232
http://www.national.com

Datenblatt zum Treiberbaustein ULN2803
http://www.national.com

Datenblatt zum Miniatur-Relais FRS1
http://www.maluska.de

Datenblatt zum Transformator der Baureihe 541.

http://www.gerth-trafo.de/firma.htm

Datenblatt zum DC/DC-Wandler ECW12-0505
http://www.fabrimex.ch

Datenblatt zum A/D-Wandler ADC 804
http://www.national.com

Datenblatt zum Tri-State-Baustein 74HC540
http://www.national.com
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